Masakracja Faktami i Logika

Z okazji kwarantanny odbywa sie Wielki Turniej Masakracji
Faktami i Logikg. Bajtek niestety nie zdazy1 sie na niego
zapisa¢, ale moze brac¢ udziat w nielegalnych zakzadach o to
kto wygra. Zasady turnieju sg proste:

- Kazdy zawodnik na poczatku turnieju wybral sobie liczbe
naturalng z, z zakresu <2, 1079>.

- Kazdy zawodnik rozgrywa doktadnie 1 runde przeciwko
kazdemu innemu.

- Jezeli zawodnik 1 wybratz liczbe Z1 a zawodnik 2 Z2, to
zawodnik 1 wygra runde jezeli Z2%'>Z1%>mod10°+7 jezeli te
wartosci bedg takie same to bedzie remis, w przeciwnym
wypadku wygra zawodnik 2.

- Turniej wygrywa zawodnik z najwiekszg iloscig punktoéw, za
przegrang dostaje sie Op za remis 1p a za wygrang 2p.

Poméz Jankowi i powiedz na kogo powinien postawic¢ w przypadku
remisu wypisz zawodnika z mniejszym numerem startowym (nie
wybrang liczbga).

WejsScie:

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba n

(1 <= n <= 500) oznaczajagca liczbe zawodnikoéw.

W kazdym z nastepnych n wierszach znajduje sie jedna liczba z.
(2 <= z <= 10"9), liczba w i-tym wierszu oznacza liczbe
wybrang przez zawodnika z numerem startowym i - 1.

WyjsScie:
W jedynym wierszu wyjscia powinien sie znaleZ¢ numer startowy
zwyciezcy turnieju, zgodnie z trescig zadania.

Przyktad:
In:

A WDN®

Out:



Wyjasnienie do przyktadu:

zawodnik z nr startowym 1 wybratz liczbe 2
zawodnik z nr startowym 2 wybrat liczbe 3
zawodnik z nr startowym 3 wybrat liczbe 4

nr 1 wygrywa z nr 2 i remisuje z nr 3 (3p)

nr 2 przegrywa z nr 1 i przegrywa z nr 4 (0p)
nr 3 remisuje z nr 1 i wygrywa z nr 2 (3p)

nr 1T i nr 3 remisujg w punktach ale nr 1 ma mniejszy nr
startowy.
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