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Zadanie domowe - Marcin Zyzynski 2014/2015

Poszukiwacz skarbéw Bitek odziedziczyt mape pewnej sieci tuneli i jaskin, w ktérych ukryty
jest skarb, po swoim dziadku. Sie¢ tuneli tworzg jaskinie potagczone tunelami. Mapa zawiera
informacje o ilosci jaskin i tuneli oraz miedzy ktérymi jaskiniami sg tunele. Wiadomo jest, ze
kazdy tunel jest tej samej dlugosci oraz, ze skarb ukryty jest w jaskini najdalej oddalonej od
wejscia. Jezeli kilka jaskin jest tak samo oddalonych to skarb znajduje sie w jaskini o
najmniejszym numerze. Wejscie znajduje sie w pierwszej jaskini. Pomoz Bitkowi znalez¢ te
jaskinie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejScia znajdujg sie liczby catkowite j i t
(2<j,t < 1000) oznaczajgce odpowiednio ilos¢ jaskin i ilos¢ tuneli je taczacych. W
kolejnych t wierszach znajdujg sie liczby ai, bi (1 < a,bi < w) oznaczajgce dwie jaskinie
pomiedzy ktorymi jest tunel.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie numer jaskini, w ktérej znajduje sie
skarb.

Przykiad
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