Mitosé kameleondw

OKI Advanced
Zadania dodatkowe Limit pamieci: 512 MiB

W zoo mieszka 2N kameleonéw ponumerowanych od 1 do 2N. Doktadnie N z nich jest ptci X, a pozostate
sg ptci Y. Kazdy kameleon ma swoj pierwotny kolor. Kameleony ptci X maja parami rézne pierwotne kolory. Dla
kazdego z nich istnieje doktadnie jeden kameleon ptci Y o tym samym pierwotnym kolorze.

Kazdy kameleon kocha doktadnie jednego kameleona przeciwnej ptci, o innym pierwotnym kolorze. Zadne dwa
kameleony nie kochaja tego samego kameleona. Ani ptcie, ani kolory, ani relacje mitosci nie s3 znane Twojemu
programowi.

Mozesz organizowa¢ spotkania dowolnych zbioréw kameleonéw. Jesli na spotkaniu sa kameleon s i kameleon
t, ktérego s kocha, to s przyjmuje pierwotny kolor kameleona t. Jesli ¢ nie jest obecny, kameleon s zachowuje
swoj pierwotny kolor. Zmiany zachodza jednocze$nie i nie zalezg od poprzednich spotkan. Dla kazdego spotkania
poznajesz jedynie liczbe réznych koloréw obecnych na nim kameleonéw.

Znajdz wszystkie NV par kameleonéw o jednakowym pierwotnym kolorze, organizujac najwyzej 20 000 spotkan.
Obowiazuje 2 < N < 500.

Interfejs programu

To zadanie biblioteczne. Zgto$ jeden plik C++ zawierajacy #include "chameleon.h" oraz implementacje
funkgji:

void Solve(int N);

Biblioteka wywota te funkcje dokfadnie raz w pojedynczym uruchomieniu programu. Nie implementuj funkgji
main. Twoj program moze korzystaé z funkgji:

int Query(const std::vector<int>& p);
void Answer(int a, int b);

Query (p) organizuje spotkanie kameleonéw z listy p i zwraca liczbe réznych koloréw. Numery na liscie musza
by¢ rézne i naleze¢ do [1,2N]. Lista moze by¢ pusta; wtedy wynikiem jest 0. tacznie mozesz wywota¢ te funkcje
najwyzej 20000 razy.

Answer (a,b) zgtasza pare kameleonéw o jednakowym pierwotnym kolorze. Numery a i b muszg by¢ rézne i
naleze¢ do [1,2N]. Kazdy kameleon musi wystapi¢ w doktadnie jednym zgtoszeniu. Przed zakonczeniem Solve
nalezy wywota¢ Answer doktadnie N razy; kolejnos¢ par jest dowolna.

Naruszenie ktéregokolwiek warunku oznacza btedng odpowiedz. Program nie moze czyta¢ standardowego
wejscia, pisa¢ na standardowe wyjscie ani korzysta¢ z innych plikéw. Informacje diagnostyczne mozna wypisywaé
na standardowe wyjsécie btedéw (std: :cerr).

Przyktadowa komunikacja

Dla N = 4 mozliwa jest nastepujaca komunikacja:

Wywotanie Wynik
Query ({})
Query({6,2})
Query({8,1,63})
Query({7,1,3,5,6,8})
Query({8,6,4,1,5})
Answer(6,4) —
Answer(7,8) —
Answer(2,1) —
Answer(3,5) —
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Podane pary sa poprawne dla przyktadowego uktadu kameleonéw.
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Testowanie lokalne

Pliki grader.cpp i chameleon.h s3 dostepne w materiatach do zadania. Umies¢ je obok swojego pliku
chameleon.cpp i skompiluj:

gt++ -std=c++17 -02 grader.cpp chameleon.cpp -o chameleon
./chameleon < sample-01.in

Wejscie lokalnego gradera ma cztery wiersze: N, nastepnie 2N liczb Y; (ptcie: 0 oznacza X, 1 oznacza Y), 2N
liczb C; (pierwotne kolory od 1 do N) i 2N liczb L; (numery kochanych kameleonéw). To format wytacznie dla
biblioteki, a nie wejscie Twojego rozwiazania. Grader po sukcesie wypisuje CHA_OK, liczbe zapytan, N i znalezione
pary. W razie btedu wypisuje CHA_WRONG i kod btedu. Na Szkopule biblioteka jest dotaczana automatycznie:
zgtaszasz tylko swéj plik.

Ocenianie

Limit czasu wynosi 3 sekundy, a limit zapytan 20 000 w kazdym podzadaniu.

Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Mitos¢ jest wzajemna: Ly, = i. 3s 4
2 N 7. 3s 20
3 N < 50. 3s 20
4 Kameleony 1,..., N s3 ptci X. 3s 20
5 Brak dodatkowych ograniczen. 3s 36

Podzadania sa niezalezne. Punkty za podzadanie otrzymasz po zaliczeniu wszystkich jego testéw. Ukryte dane
nie zmieniaja sie w trakcie uruchomienia.
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