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Czarno-czerwony Rycerz zamieszkuje Czarno-czerwong Kraine, przemierzajac ja na czarno czer-
wonym koniu. Znany byl on ze swojej neutralnosci. Nie sklanial sie ani w strone czarna, ani
w strong czerwona. Sytuacja sie¢ jednak zmienita, gdy w gre weszly pieniadze. Czarny Krél po-
stanowil przekupié¢ Czarno-czerwonego Rycerza, aby ten pomdégl mu raz na zawsze pozby¢ sie
Czerwonego Kroélestwa. Zadaniem rycerza zostal atak frontalny. Wykorzystujac swoje czarno-
czerwone sztuki walki ma najechaé i ostabi¢ Czerwone miasta, tak aby Czarna armia mogta je
przejac¢ z minimalnym oporem.

Czarno-czerwona Kraina sktada sie z n miast nalezacych do krélestwa Czarnego lub Czerwonego,
potaczonych w taki sposéb ze da sie dojechaé z kazdego miasta do kazdego innego w doktadnie
1 spos6b. Mozna wiec powiedzieé, ze tworzy ona swego rodzaju czarno-czerwone drzewo (nie
myli¢ z drzewem czerwono-czarnym). Czarno-czerwony Rycerz rozpoczyna swoja misje w stolicy
Czarnego Krolestwa i moze sie swobodnie przemieszczaé po terenach owego kroélestwa. Gdy
wjedzie do miasta Czerwonego, inicjuje si¢ w walke, po czym Czarna armia podbija miasto,
co pozwala Czarno-czerwonemu Rycerzowi w przysztoéci przez nie przejezdza¢. Misja Czarno-
czerwonego Rycerza koticzy sig¢, gdy zostana podbite wszystkie miasta Czerwone.

Po oznajmieniu planu, rozpoczeta sie dyskusja na temat zaptaty. Czarnemu Krélowi zalezy na
podbiciu miast z wysoka populacja jak najwczesniej, gdyz to one sa kluczowe w utrzymaniu
wojny i i szybkim rozwoju po jej zakonczeniu. Na podstawie tych kryteriéw ustalil, ze po zakon-
czeniu misji zaptaci Czarno- czerwonemu Rycerzowi:
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ztotych monet, gdzie C' to liczba Czerwonych miast, a p; to populacja i- tego z kolei podbi-
tego miasta. W glowie Czarno-czerwonego Rycerza pojawilo sie naturalne pytanie: Jak duzo
moge zarobi¢?’ 7 tym pytaniem udatl si¢ do Ciebie, nadwornego algorytmika. Znajac przynalez-
noé¢, populacje i potaczenia wszystkich miast w Czarno-czerwonej Krainie, oblicz maksymalny
mozliwy zysk Czarno-czerwonego Rycerza.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ dwie liczba catkowitanid (1 <n < 5-10°, 1 < d < n)
oznaczajace: liczbe miast w Czarno-czerwonej Krainie oraz stolice Czarnego Krélestwa.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych c;, gdzie i-ta liczba okredla przynalezno$é i-tego miasta:

e (0: Czarne

o 1: Czerwone

Mozesz zatozyé¢, ze stolica nie bedzie miastem Czerwonym



Trzeci wiersz zawiera n liczb catkowitych p; (0 < p; < 109), gdzie i-ta liczba oznacza populacje
1-tego miasta

Pozostale n — 1 wierszy maja po 2 liczby catkowite a;, b; (1 < a;,b; < n,a; # b;), oznaczajacych,
ze w Czarno-Czerwone]j krainie wystepuja droga miedzy miastami a i b

Wyjscie
Program powinien wypisa¢ jedna liczbe catkowita, oznaczajacg maksymalny mozliwy zarobek
Czarno-Czerwonego Rycerza, przy wybraniu optymalnej $ciezki

Przyklad
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Wyjasnienie przykladu: Jedna ze Sciezek dajacych maksymalny zysk jest:
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Testy przykladowe
Test Oa to test z przyktadu powyzej. Poza tym:
e Ob: n = 5,d = 2, przynaleznoéci miast to: [1, 0, 1, 1, 1], populacje miast to: [10, 18, 2, 9,
4], a w krainie wystepuja drogi: [1-3], [2-1], [4-2], [5-4]. OdpowiedZ to 52

e Oc:n =1000,d =1,¢;, =1jeslii=0(mod 7)ip; =i (mod 6)dlal <i<n.a; =1i,b; =i+1
dla 1 <i<n—1. Odpowiedz to 24965

e 0d: n=1000,d =2,¢; =i (mod 2)ip; =i’ dlal <i<mn.a; =i,b;=2dlal <i<n,i#
2. Odpowiedz to 62416541750



e Oe: n = 500000,d =1,¢; =1dla2<i<n,p=idlal<i<n. a =1ib = L%j dla
2 <i < n. Odpowiedz to 34720177884314795

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n < 10 8
2 a; = i, bi =d 9
3 c;=1dlai#d, n<10* 12
4 n < 10 21
) dzl,alzl,bl:L%J 23
6 Brak dodatkowych ograniczen 27

Stowa ’czarny’ i ‘czerwony’ zostalo uzyte w tym zadaniu po 25 razy kazde



