Zadanie Sciezki robota SLIMPLISKIE

Oryginat zadania pochodzi z platformy LeetCode. [link] i KOLO

Tres¢ zadania przetlumaczono automatycznie. INFORMATYCZNE

Tresé

Po planszy o m wierszach i n kolumnach porusza si¢ robot. Stoi w lewym gérnym rogu planszy
i chce dotrzec¢ do jej prawego dolnego rogu. W jednym ruchu moze przejs¢ wytacznie na pole
lezace bezposrednio nizej albo bezposrednio na prawo od aktualnego.

Wyznacz, na ile réznych sposobow robot moze dotrze¢ do celu.
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Wejscie
Pierwsza i jedyna linia wejscia zawiera dwie liczby catkowite m oraz n (1 < m,n < 100) —
liczbe wierszy i liczbe kolumn planszy. Testy sa tak dobrane, Ze wynik nie przekracza 2 - 10°.

Wyjscie
Wypisz jedna liczbe catkowita — liczbe réznych tras robota.

Przyktady
Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):
37 28

Wyjasnienie: Plansza z rysunku powyzej.

Wejscie (przyktad 2): Wyjscie (przyklad 2):
3 2 3

Wyjasénienie: Sg trzy trasy: prawo-dot-dot, dét-dét-prawo oraz dét-prawo-dot.

Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedlug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Limit czasu | Punkty
1 m=1lubn=1 2s (Python 8s) 15
2 m,n < 10 2s (Python 8s) 20
3 Liczba tras nie przekracza 10° | 2s (Python 8s) 25
4 Brak dodatkowych ograniczen | 2s (Python 8s) 40



https://leetcode.com/problems/unique-paths/description/
https://oki.org.pl/

