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Dzien #2 INFORMATYCZNE

Limit pamigci 266MB, Limit czasu: 3s(C++) / 20s(Python)

Prébny zdalny konkurs przed finatem E OLIMPIJSKIE

Urodziny Bajtazara

Bajtazar obchodzi dzisiaj swoje 128 urodziny! Cata rodzina (Bajtazar jest gtowg baaardzo duzej
rodziny) postanowita sprawi¢ mu niespodzianke i zorganizowac przyjecie. Postanowiono, ze
najpierw wszyscy zbiorg sie w sali, aby wszystko przyszykowa¢, a Bajtazar dowie sie o
przyjeciu (oraz zacznie w nim uczestniczy¢) dopiero, gdy wszystko bedzie juz gotowe. Okazuje
sie, ze o ile glowa rodziny zna wszystkich jej cztonkdw, to nie wszyscy znajg siebie nawzajem.
Kazdy cztonek rodziny, jako dobrze wychowana osoba, bedzie czut sie zobowigzany
przedstawi¢ sobie pewne dwie osoby, jesli zna je obie, a one nie znajg sie nawzajem. Aby
unikng¢ chaosu, procedura przedstawiania sie przebiegnie w nastepujgcy sposéb:

Najmniejsza leksykograficznie tréjka oséb a,b,c taka, ze a zna b oraz c, ale b nie zna sie
Z ¢, zbierze sie, a nastepnie b i ¢ zostang sobie przedstawieni. Od tej chwili zaktadamy, ze b ic
sie znaja. Jezeli taka tréjka a,b,c nie istnieje, to proces przedstawiania sie koriczy. Bajtazar po
stawieniu sie na miejscu otrzymat liste aktualnych znajomosci. Zastanawia sie, czy ktos$ sobie z
niego nie zartuje, i chciatby sprawdzié, czy otrzymana lista mogta powsta¢ w wyniku procesu
opisanego powyzej (dla dowolnej pierwotnej sieci znajomosci). Dowolnej czyli wystarczy ze dla
jednej.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera dwie liczby catkowite dodatnie — nim —ilos¢é oséb na przyjeciu
(nie liczgc Bajtazara) oraz liczba znajomosci na przedstawionej liscie: 1 < n,m < 108,

W kolejnych m liniach znajdujg sie po dwie liczby catkowite oddzielone spacjg —ai bi — takie,
ze: 1< ai, bi < n. Oznaczajg one, ze osoby ai i bi znajg sie. Gwarantowane jest, ze kazda
nieuporzgdkowana para oséb pojawi sie na wejsciu co najwyzej raz.

Wyijscie

Wypisz TAK, jezeli lista moze by¢ prawdziwa, i NIE w przeciwnym wypadku.

Relacja znajomos$ci jest dwustronna. Jeslia osoba a zna b to rowniez osoba b zna a.

Ocenianie
Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
n=1 2
n<5 15
n<1000, m=499213 10
n<400 30
n<1000 60
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Bez dodatkowych ograniczen

51-41+(21)2

Przykiady

Przykiad 1
Wejscie:

32

12

23

Wyjscie:

NIE
Wyjasnienie:

OLIMPIJSKIE
KOto
INFORMATYCZNE

Mozna udowodni¢ (lub sprawdzi¢ 8 przypadkdéw), ze nie istnieje odpowiadajgca sie¢ znajomosci

startowych

Przyktad 2
Wejscie:

33

12

23

31

Wyijscie:
TAK
Wyjasnienie:

Dla sieci startowej takiej jak zapytanie w przykfadzie 1, zostanie znaleziona tréjka 2,1,3 , a

nastepnie pojawi sie znajomosc¢ 1-3, co da sie¢ z wejscia.



