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Powoli zblizaja sie Swieta Bozego Narodzenia i Bajtazar postanowil kupi¢ nowa ozdobe, ktérg udekoruje swéj
dom. W tym roku chciatby p6js¢ w minimalizm i zakupié¢ tancuch, w ktérym lampki beda w jednym z dwoch
koloréw: zielonym i czerwonym. Udatl si¢ wiec do pobliskiego sklepu z oswietleniem i poprosil sklepikarza
o zaprezentowanie mu dwukolorowych lancuchow.

Niestety, lata spedzone w pracy na réznorakich bajtockich stanowiskach sprawity, ze Bajtazar ma swoje
zdanie na kazdy (nawet najbardziej blahy) temat i nie waha si¢ go wypowiedzie¢ (nawet, gdy nikt nie stucha).
W przypadku mody i estetyki ma on utarte poglady, co jest szczegdlnie uciazliwe dla wszystkich sklepikarzy,
ktérym zdarzylo si¢ obstugiwaé Bajtazara i wystuchiwaé jego marudzenia, jak to prezentowane towary nie do
konica mu sie podobaja.

I tak tez stalo sie tym razem: Bajtazar dlugo wpatrywal sie w zaprezentowany mu tancuch, po czym
stwierdzil, ze ,w zasadzie to jest on calkiem w porzadku, ale ogdlna estetyke burzy fakt, ze w tancuchu nie ma
zadnego czterolampkowego fragmentu, w ktérym lampki mialyby kolory czerwona-zielona-zielona-czerwona”.
Poniewaz sklepikarz nie mial innego tancucha, postanowit zmienié¢ kolor jednej z lampek, tak by rzeczony
fragment pojawil sie w tancuchu.

Bajtazar pokiwal glowa z zadowoleniem, ale po chwili powiedzial, Ze teraz brakuje mu jeszcze fragmentu
o kolorach zielony-czerwony-zielony-zielony-czerwony. Sklepikarz wymienit jeszcze jedng lampke, na co Bajtazar
stwierdzil, ze to wszystko jest pigkne, ale brakuje jeszcze innego waznego, z uwagi na kolorystyke, fragmentu.

Cho¢ Bajtazar jest bardzo cierpliwy w tlumaczeniu, dlaczego tancuch nie jest wciaz idealny, to obawia sie, ze
dzialania sklepikarza w zmienianiu koloréw lampek sa do$¢ chaotyczne i niekoniecznie szybko doprowadza ich
do celu. W ramach racjonalizacji, poprosit Cie o napisanie programu, ktéry pomoze mu w szybkim znajdowaniu
brakujacych fragmentéw, ktére burza jego poczucie estetyki. Na poczatek napisz dla niego program, ktory
bedzie znajdowa¢ dtugo$¢ najkrotszego fragmentu niewystepujacego w danym tancuchu.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby calkowite n i m (1 < n < 100000, 0 < m < 10000) oddzielone
pojedynczym odstepem, oznaczajace liczbe lampek w tancuchu oraz liczbe zmian kolorow wykonana przez
sklepikarza. W drugim wierszu znajduje sie stowo zlozone z n znakéw 0 i 1 oznaczajacych kolory kolejnych
lampek w tancuchu.

Kolejne m wierszy zawierajg opisy zmian koloréw: w i-tym z tych wierszy znajduje sie jedna liczba calko-
wita a; (1 < a; < n) oznaczajaca, ze sklepikarz zmienit kolor a;-tej lampki tanicucha.

Wyjscie
Na wyjscie nalezy wypisa¢ dokladnie m + 1 wierszy: i-ty z nich powinien zawiera¢ jedna liczbe catkowita

oznaczajaca dlugo$é¢ najkrotszego stowa zlozonego ze znakéw 0 i 1, ktére nie wystepuje jako podstowo w stowie
kodujacym kolory lampek tancucha po i — 1 zamianach sklepikarza.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
6 2 2

001010 3

6 2

2

Wyjasdnienie przykladu: W stowie 001010 najkrétszym niewystepujacym podstowem jest 11 o dlugosci 2.
Po zmianie széstego znaku dostajemy 001011, w ktérym wystepuja wszystkie podstowa dlugosci 1 1 2, ale nie
wystepuje np. podstowo 110 dtugosci 3. Po zmianie drugiego znaku dostajemy 011011, w ktérym nie wystepuje
podstowo 00.
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Testy ,,ocen”:
locen: n =5, m = 0, tancuch to 10000;

2ocen: n = 500, m = 2, poczatkowy laricuch to 000...0 (same zera); wymieniana jest pierwsza i ostatnia
lampka;

3ocen: n =m = 10000, poczatkowy taficuch to 1000...0 (jedynka na poczatku, dalej same zera); kolejno
wymieniane sg wszystkie lampki.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie | Warunki Punkty
1 n,m < 1000 46
2 brak dodatkowych warunkow 54
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