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Krol Eksabajtazar (rzadzacy Eksabajtocja) wlasnie wypowiedzial wojne krolowi Petabajtazarowi
(rzadzacemu Petabajtocjg)! Mieszkancy Petabajtocji oczywiScie sg przerazeni, a Petabajtazar nie wie
czy uda mu si¢ powstrzymac atak.

Zoknierze obu krolestw maja pewna site, okreslona przez ich przedrostek, czyli bajt, kilobaijt i tak az
do petabajta, a takze co po nim nast¢puje. Hierarchia imion wyglada tak:

® -azar
o ¢k
® -osia

Site jednej osoby liczy si¢ przez pomnozenie przedrostka (1 dla bajta, 2 dla kilobajta itd.) i koncowki
imiona (1 dla -osi, 2 dla -ka i 3 dla -azara). Najwickszg sile¢ ma Petabajtazar (dlatego jest krolem
Petabajtocji), a najnizej Bajtosia. W bitwie nie ma os6b ktorych imi¢ zaczyna si¢ na Eksa. Sg po
prostu zbyt cenni. Krélestwo pod przywodcem Petabajtazara odeprze atak, jezeli tgczna sita ich
wojska jest wigksza lub rowna sile wojska Eksabajtoc;ji.

Wejscie:

W pierwszej linii wejéci znajduja sie 2 liczby oddzielone spacja: e oraz p, (I < [, [ < 10°) ktére
oznaczajg odpowiednio liczbe wojsk Eksabajtocji i Petabajtociji.

W drugiej linii wej$cia znajduje si¢ e stringdw oddzielonych spacja, w formacie:

[Skrot przedrostka][koncowka]

np. MBek (Megabajtek, o sile rownej 6)

W trzeciej linii wejscia znajduje si¢ p stringdw oddzielonych spacjg ze znanym ci juz formatem.

Wyjscie:
Jezeli wojskom Petabajtocji uda si¢ odeprze¢ atak, wypisz “TAK”. W przeciwnym razie wypisz
C‘NIE”'

Ocenianie:

Ograniczenia Liczba punktéow
e,p< 10° 20

e,p< 10’ 30

Brak dodatkowych ograniczen 50
Przyklady:
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Przyklad 1:

Wejscie: Wyjscie:
35 NIE
PBek Bosia KBazar

Bek Bosia Bazar PBosia MBek

Wyjasnienie: Zohierze Eksabajtocji maja sile odpowiednio 12, 1, 6, facznie 19, a Petabajtocji 2, 1, 3,
6, 6, tacznie 18. Eksabajtocja wygra wojne, wypisujemy: NIE

Przyklad 2:

Wejscie: Wyjscie:
11 TAK
Bosia

Bek
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