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Modelarstwo

Znajdujesz na strychu starg makiete kolejki. Twoja uwage przykul $pieszacy sie biznesman. Zeby wsiaéé do
pociagu musi pokonaé¢ n plytek chodnikowych prosto i m w prawo. Na ile sposobéw moze najszybciej dojsé do
kolejki? Oczywiscie moze przechodzi¢ tylko miedzy plytkami sasiadujacymi bokami. Poniewaz wynik moze by¢
bardzo duzy, podaj tylko jego reszte z dzielenia przez liczbe pierwsza p.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejécia znajduja sie 3 liczby: n, m (1 < n,m < 10°) oraz p (n+m < p < 2-10%).
Wyjscie

Wypisz reszte z dzielenia liczby sposobéw na ktére biznesman moze dobiec do pociagu przez p.

Przyktad

Wejscie Wyjscie
1213 3

Wyjasnienie do przykladu: figurka moze najpierw przejsé jedna plytke prosto, a potem reszte w prawo lub
najpierw w prawo, potem prosto, a potem znowu w prawo lub zacza¢ od dwéch plytek w prawo, a na koniec
przejé¢ jedng prosto.
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