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Dwuwymiarowe zabki PROGRAMOWANIA

Bajtazar uwielbia sktada¢ origami. Ostatnio nauczyt sie jak ztozy¢ dwuwymiarowa zabke i teraz jedyna rzecza jaka robi (poza
pisaniem zadanek, rzecz jasna) jest sktadanie ich. Jak kazdy wie, aby ztozy¢ dwuwymiarowa zabke potrzeba kwadratowego
kawatka papieru. No wtasnie, tu pojawia sie problem. Bajtazar ma co prawda n kartek papieru, ale nie wszystkie z nich s3
kwadratowe — i-ta z nich ma rozmiar a; X b; cm. Nic straconego, Bajtazar, jako osoba doswiadczona w origami doskonale
wie, jak podzieli¢ kartke na kwadraty. Schemat zostat przedstawiony na ponizszym rysunku.
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Najpierw Bajtazar sktada krétszy bok do dtuzszego (wzdtuz niebieskiej linii), a nastepnie odcina czerwony kwadrat zostajac
z czarnym prostokatem. Nastepnie powtarza te czynnosci na mniejszym prostokacie (no chyba, ze ten bedzie kwadratem
— wtedy konczy).

Bajtazar chciatby wiedzie¢ dla kazdej kartki ile zabek moze ztozy¢. Pomozesz mu?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 10°) oznaczajaca liczbe kartek, ktére posiada
Bajtazar. W kolejnych n wierszach znajduja sie po dwie liczby catkowite, w i-tym z nich znajduja sie liczby a; oraz b;
(1 < a;, b; < 10'®) oznaczajace wysokos¢ oraz szerokoS¢ i-tej kartki.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz n wierszy. W i-tym z nich powinna znajdowac sie jedna liczba catkowita oznaczajaca ile dwuwymiarowych
zabek moze ztozy¢ Bajtazar korzystajac z i-tej kartki.

Przyktady

Wejscie dla testu dwuO: Wyjscie dla testu dwuO:
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Wyjasnienie: Z pierwszej kartki Bajtazar otrzyma dwa kwadraty o rozmiarze 2x2 cm. Dla drugiej kartki Bajtazar otrzyma
cztery kwadraty o rozmiarach: 3x3 cm, 2x2 cm, 1 X1 cm oraz 1 X1 cm. Trzecia kartka jest taka sama jak druga, tylko
obrocona. Czwarta i pigta juz sg kwadratami.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 ai, b; <1000 35
2 Brak dodatkowych ograniczen 65
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