Zadanie: BDK
Byle daleko

Dawno, dawno temu, gdy na $wiecie nie bylo jeszcze bugow, Bajtocja panowal krél Bajtazar. Byl to
wspanialy wladca, ktéry nieomylng reka sprawowal rzady. Byt kochany przez poddanych, a Bajtocja
byta kraina dostatku i dobrobytu. Mial on jednak pewne zmartwienie. Jego synowie Bajtek i Bitek
zyli ze soba jak pies z kotem. Madry krél nie mogac juz wiecej wytrzymac nieustannych ktétni, bijatyk
i wrzaskow postanowil zwolaé najtezsze glowy krélestwa, aby wspdélnymi sitami wymysli¢ rozwigzanie.
Po dhtugich naradach, trwajacych 10001015 dni ustanowiono, ze rodzenstwo nalezy rozdzieli¢. Aby nie
wzbudzié¢ podejrzen Bajtka, ktory byl sprytniejszym z braci, krél przywotal go do swej komnaty. Synu
jestes juz wystarczajgco dojrzaly, aby otrzymadé swoje ziemie. Wybieraj! To rzeklszy krol Bajtazar
roztozyl przed Bajtkiem mape Bajtocji, na ktorej zaznaczono n miast, kazde bedace stolica pewnego
Bitowdédztwa. Bajtek nie mogac sie namysli¢, poprosit ojca, by ten zrobit to samo dla Bitka i potem
powiedzial mu o wyborze brata. Bajtazar zgodzil sie, odestal Bajtka i przywotat Bitka. Ten wybrat
bez wiekszego namystu i bez zbednej zwloki pojechal urzadzi¢ huczna uczte z okazji otrzymania
ziemi. Bajtka denerwowaly juz kldtnie z bratem, dlatego postanowil, ze wybierze miasto, ktore jest
najdalej od tego, ktore wybral Bitek. Zawotal wiec swojego najinteligentniejszego stuge, aby zawczasu
przygotowal liste miast, ktére powinien wybraé¢ w zaleznosci od tego, ktore miasto wybrat Bitek. Tak
sie sktada, ze to Ty jeste$ jego najinteligentniejszym stuga. Poméz mul!

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (2 < n < 10°)
oznaczajaca liczbe Bajtockich miast oznaczonych na mapie.

W kolejnych n — 1 wierszach znajduja sie po dwie liczby calkowite a i b (1 < a,b < n) oznaczajace, ze
miasta o numerach a i b sa polaczone droga.

Dla uproszczenia przyjmijmy, ze miasta polaczone droga sg od siebie oddalone o 1 bitometr, natomiast
takie, miedzy ktérymi nie da sie w ogéle dojechaé sa oddalone od siebie o 108 bitometréw.

Twdj program powinien wypisaé¢ n liczb oddzielonych pojedynczymi spacjami, z ktérych i-ta oznacza,
do ktorego miasta powinien przeniesé sie Bajtek, jesli Bitek wybratl i-te miasto, jesli istnieje wiele miast
oddalone o tyle samo od i-tego, Twdj program powinien wypisaé¢ to o najmniejszym numerze.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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