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MISTRZ

Atak

Limit pamieci: 64 MB

Jaka figura potrafi odmieni¢ przebieg partii, jest zaskakujaca, nieprzewidywalna? Konik szachowy, skoczek, rycerz na
planszy!

Konik szachowy potrzebuje tylko 3 ruchéw by zrobi¢ szach mat! Zgadniesz jaki powinien by¢ ten trzeci?
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Siegbert Tarrasch zauwazyt w szachach pewien paradoks: "Grozba jest silniejsza niz jej wykonanie". Napisz program, ktéry
odpowie ilu polom zagraza w danym momencie konik szachowy.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie oddzielone pojedyncza spacja dwa elementy w nastepujacej kolejnosci:
- Pojedyncza litera o jednej z wartosci: a, b, c, d, e, f, g, h

- Liczba naturalna o jednej z wartosci: 1, 2, 3, 4,5,6,7, 8

Oznaczaja one odpowiednio kolumne (litera) i wiersz (liczba) pola na szachownicy 8x8 gdzie znajduje sie konik szachowy.
Wyjscie

Twoj program powinien wypisac¢ jedng liczbe — ilos¢ pdl na ktére moze poprawnie ruszyC sie konik szachowy na pustej —
poza nim — szachownicy 8x8.
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Przyktady
Wejscie dla testu r5a0a: Wyjscie dla testu r5a0a:
e 4 8

Wyjasnienie:

a b ¢ d e f g h
Biaty konik znajdujacy sie na polu e 4 moze ruszy¢ sie na dowolne z 8 pdl zaznaczonych na zielono.

Wejscie dla testu r5a0b: Wyjscie dla testu r5a0b:
h 6 4

Wyjas$nienie:

a b ¢ d e f g h
Biaty konik znajdujacy sie na polu h 6 moze ruszy¢ sie na dowolne z 4 pdél zaznaczonych na zielono.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Konik znajduje sie na polu h7 0.1s 5
2 Konik znajduje sie w kwadracie od c3 do f6 0.1s 10
3 Konik znajduje sie w rogu planszy 0.1s 10
4 Konik znajduje sie w skrajnym wierszu lub kolumnie 0.1s 15
5 Brak dodatkowych ograniczen 0.1s 40
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