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Zadanie Droga do sklepu

Limit czasu: 0.1s

Tresé

Bajtazar mieszka na osiedlu na ktérym znajduje si¢ 26 blokéw mieszkalnych oznaczonych
literami alfabetu angielskiego (a - z). Wszystkie sa utozone po jednej stronie dtugiej drogi w
kolejnosci alfabetycznej, a w kazdym z nich znajduje sie sklep. Gdy Bajazar planuje udac sie
do sklepu, wybiera sklep docelowy i chce wiedzie¢, ktore bloki minie idac do sklepu ze swojego
mieszkania (wlacznie). Napisz program, ktéry wypisze te bloki po kolei.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduja sie¢ dwie mate litery alfabetu angielskiego - pierwsza to

oznaczenie bloku, w ktérym mieszka Bajtazar, a druga to oznaczenie bloku, w ktérym znajduje
sie sklep do ktorego chce udaé sie Bajtazar.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaé po kolei oznaczenia blokow w formie matych liter alfabetu
angielskiego oddzielonych spacja.
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