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Miraven

W Miraven, tajemniczym miescie, istnieje cigg tajemniczych wiez ustawionych w jednej linii.
Wieze te png sie do gory. Kazda kolejna wieza jest tak samo wysoka lub wyzsza od swojej
poprzedniczki.

Zgodnie z legenda, ,gdy nadejdzie czas proby, wieza, ktora zwiericzona jest na wysokoSci
wiasnego imienia da schronienie mieszkarncom i pograzy najezdzcow’.

Niestety krol ciggle zmienia wysokos¢ wszystkich wiez o pewng, te samg dla kazdej wiezy,
warto$¢ d. A to chce by strzaly armatnie miaty wiekszy zasieg, innym razem pragnie ukry¢
wieze za murami miasta — nawet pod ziemig!

Kroél wie, ze po kazdej zmianie musi zachowa¢ warunek legendy — zapewni¢ istnienie ,wiezy,
ktéra zwiericzona jest na wysoko$ci wtasnego imienia”.

Odpowiedz krélowi, czy moze wykona¢ modyfikacje wiez.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe n —ilo$¢ wiez: 1 < n < 10°
Druga linia wejscia zawiera n liczb hj takich, ze 0 < hi < hj+1 < 10°

Sa to wysokosci kolejnych wiez.

Wieze numerujemy od 0 kolejno liczbami catkowitymi.

Trzecia linia zawiera jedng liczbe q — ilo$¢ pytan kréla: 1< g < 10°

W kolejnych g liniach znajduje sie jedna liczba di (-10° < di < 10°) oznaczajaca o ile zmieni sie
wysokos$¢ kazdej wiezy dla i-tego pytania krola.

Po zmianie wysokosSci niektore wieze mogg mie¢ ujemne wartosci — bedg wbijaty sie w gtgb
ziemi...

Wyijscie

Twoj program powinien wypisa¢ q linii. Kazda linia powinna by¢ odpowiedzg na kolejne i-te

pytanie kréla: - Czy po zmianie wysokos$ci wszystkich wiez o di, bedzie istniata wieza ktorej

wysokosc jest rowna jej numerowi?

Jesli taka wieza bedzie istniata dla i-tego pytania, program powinien wypisac¢ w i-tej linii numer

najmniejszej wiezy ktérej wysokos¢ jest rowna jej numerowi

Jesli taka wieza NIE bedzie istniata dla i-tego pytania, program powinien wypisac w i-tej linii:
NIE dla wiezy! Wszystko lezy!

Uwaga:

Zmiany wysokosci wiez zawsze rozpatrujemy wzgledem poczgtkowo podanych wartosci.
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Ocenianie

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktéw

n=1, do=0 5
n=1 10
n=3, wysokosci to kolejne liczby od 0 20
n<10, wysokosci to kolejne liczby od 0 30
n<20 40
n<100 50
n<1000 60
Przykiady
Przykiad 1
Wejscie:
4
0079
5
1
2
0
-1
-6
Wyijscie:
1
NIE dla wiezy! Wszystko lezy!
0
NIE dla wiezy! Wszystko lezy!
3
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Wyjasnienie:

Mamy 4 wieze ktore sg posortowane oraz majg nastepujgce numery i wysokosci:
Numery wiezy: 0123

Wysokosé wiezy: 0 0 7 9

Mamy 5 pytan.

Pytanie 1, wejscie: 1

Jaka wieza bedzie mie¢ wysokos$¢ rédwna numerowi jesli wszystkie wieze powiekszymy o 1?
Po powiekszeniu wszystkich wiez o 1:

Numery wiezy: 0123

Wysokosé¢ wiezy: 1 1 8 10

Teraz wieza ktéra ma wysokos¢ réwng swojemu numerowi to wieza 1. Wypisujemy: 1

Pytanie 2, wejscie: 2

Jaka wieza bedzie mie¢ wysokos$¢ rowng numerowi jesli wszystkie wieze powiekszymy o 27?
Po powigkszeniu wszystkich wiez o 2:

Numery wiezy: 0123

Wysokosé¢ wiezy: 2 2 9 11

Teraz nie ma wiezy ktéra ma wysokos¢ rowng swojemu numerowi. Wypisujemy:

NIE dla wiezy! Wszystko lezy!

Pytanie 3, wejscie: 0

Jaka wieza bedzie mie¢ wysokos¢ rowng numerowi jesli wszystkie wieze powiekszymy o 0?
Po powiekszeniu wszystkich wiez o O:

Numery wiezy: 0123

Wysokosé wiezy: 0 0 7 9

Teraz wieza ktora ma wysokos¢ rowng swojemu numerowi to wieza 0. Wypisujemy: O

Pytanie 4, wejscie: -1

Jaka wieza bedzie mie¢ wysokos¢ rowng numerowi jesli wszystkie wieze powigkszymy o -1?
Po powiekszeniu wszystkich wiez o -1:

Numery wiezy: 0 1 23

Wysokosé¢ wiezy: -1 -1 6 8

Teraz nie ma wiezy ktéra ma wysokos¢ réwng swojemu numerowi. Wypisujemy:

NIE dla wiezy! Wszystko lezy!

Pytanie 5, wejscie: -6

Jaka wieza bedzie mie¢ wysokos¢ rowng numerowi jesli wszystkie wieze powiekszymy o -6?
Po powiekszeniu wszystkich wiez o -6:

Numery wiezy: 0 1 23

Wysokosé wiezy: -6 -6 1 3

Teraz wieza ktéra ma wysokos¢ réwng swojemu numerowi to wieza 3. Wypisujemy: 3



