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SHED

Limit czasu: 4 s C++ / 25 s Python

XX OlJ, zawody lll stopnia Limit pamieci:  512MB | Olimpiada
S . nformatyczna
17 kwietnia 2026 Maksymalna liczba punktow: 100 Juniorow

Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
SWojego programu.

Ciag dodatnich liczb catkowitych Aq, ..., Apn Jest K-ciekawy, jesli iloczyn wszystkich jego elementéw nie jest podzielny
przez K.

Bajtazar dostat od nauczyciela nietypowa prace domowa. Ma on ciag liczb catkowitych i jego zadaniem jest sprawi¢ by
stat sie on K-ciekawy. W ciagu sekundy Bajtazar moze zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wybrang liczbe w ciagu o jeden. Bajtazar
oczywiscie chce rozwiaza¢ swoje zadanie jak najszybciej — poméz mu i wyznacz jak szybko moze on sie z nim uporaé. Podaj
tez przyktadowy K-ciekawy ciag, ktéry moze w tym czasie uzyskac.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowita N, K (1 < N <1000 000,2 < K < 10%®) oznaczajaca
dtugosé ciggu Bajtazara. W kolejnym wierszu znajduje sie N liczb catkowitych dodatnich A1, As, .. ., Ay (1 < A <10%8)
— ciag Bajtazara.
Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ czas w sekundach potrzebny by ciag stat sie K-ciekawy. W drugim wierszu
wyjscia nalezy wypisa¢ dowolny K-ciekawy ciag, ktéry da sie uzyska¢ w zadeklarowanym czasie.
Uwaga: Zwré¢ uwage, ze ciag K-ciekawy sktada sie z liczb wiekszych od zera.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadajg sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiagzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N=1 8
K=6 18
K nie jest podzielne przez kwadrat liczby catkowitej > 1 16
K < 10° 22
K < 109 12
Brak dodatkowych ograniczen 24

Jesli tylko pierwszy wiersz wyjscia bedzie poprawny, otrzymasz 50% punktéw za test.

Przyktady

Wejscie dla testu pilOa: Wyjscie dla testu pilOa:

5 10 1

25134 26134
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Wejscie dla testu pilOb:

Wyjscie dla testu pilOb:

3 12
345

1
355

Wejscie dla testu pilOc:

Wyjscie dla testu pilOc:

3 999999866000004473
999999937 999999929 999999866000004473

2
999999938 999999929 999999866000004474

Pozostate testy przyktadowe:

pil0od: N=1000000,K =21, Aij=idlai=1,...,N.
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