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Prowadzisz badania statystyczne dla bajtockiego portalu spotecznosciowego facepalm.bt. Masz do dyspozycji peten
graf potaczen, czyli wszystkie pary uzytkownikéw, ktorzy zadeklarowali sie jako znajomi (powiemy przy tym, ze osoby A i B
sg dalszymi znajomymi, jesli A moze skontaktowac sie z B proszac jakiegos znajomego, aby on poprosit swojego znajomego
itd. . . aby on napisat do B). Ze wzgledu na ochrone danych osobowych podano Ci tylko numery uzytkownikéw, bez nazwisk
i innych danych.

Twoi mocodawcy chcieliby wiedzie¢, ile jest réznych roztacznych grup takich, ze wewnatrz nich wszyscy sa swoimi
blizszymi lub dalszymi znajomymi, a miedzy grupami znajomosci nie ma. Dodatkowo, sam jeste$ ciekaw jak wyglada
Twoja grupa i jak dtugiego tancucha znajomych potrzebujesz, aby sie z kazdym skontaktowac. Wtasny numer uzytkownika
oczywiscie znasz.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczbe zestawdéw danych Z — dla kazdego zestawu trzeba osobno obliczy¢ i podac
odpowiedz. Kolejne wiersze zawieraja opisy zestawdéw w nastepujacej postaci:

W pierwszym wierszu zestawu znajduja sie dwie liczby naturalne n, m (1 < n < 200000, 0 < m < 500000) — liczba
uzytkownikéw portalu i liczba zawartych znajomosci. W kolejnych m wierszach znajduja sie po dwie liczby naturalne a,
b (1 < a# b < n)— pary znajomych. Mozesz zatozy¢, ze kazda para wystapi co najwyzej raz. Ostatni wiersz zestawu
zawiera pojedyncza liczbe naturalng — Twdj wtasny numer uzytkownika.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu wypisz:

e w pierwszym wierszu ,Znajomi numeru (Twdj numer):”,

e w kolejnych wierszu Twoich blizszych i dalszych znajomych, w kolejnosci rosnacej wedtug numeréw, w postaci (numer
znajomego): (odlegtos¢). Odlegtos¢ powinna wynosi¢ 1 dla bezposrednich znajomych, 2 dla znajomych znajomych
itd.

e w ostatnim wierszu zdanie: ,Grup znajomych jest (liczba)."

Wejscie dla testu poro: Wyjscie dla testu poro:

Znajomi numeru 5:
1. 4
2: 3
3: 3
4: 2
8: 1
Grup znajomych jest 2.
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