Gotebie

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/goll/site

Bitek niedawno przeprowadzit sie ze swojg rodzing do Bajtowa. Jest to wie$ sktadajaca sie z jednej,
bardzo dtugiej ulicy - zwanej Dfugg - ktdra biegnie z zachodu na wschdd. Po kazdej stronie drogi znajduje
sie n domoéw (niewielkich rozmiaréw, mozemy je sobie przyblizyé przez punkty na ptaszczyznie), przy
czym budynki znajdujace sie po tej samej stronie ulicy lezg w rownych odstepach od siebie. Dodatkowo,
i-ty dom od lewej lezacy po potudniowej stronie ulicy oraz i-ty dom od lewej lezacy po pétnocnej stronie
ulicy znajduja sie naprzeciwko siebie.

Tak sie ztozyto, ze w Bajtowie mieszka n rodzin - ponumerowanych od 1 do n - z czego kazda posiada
doktadnie dwa domy, po jednym na kazdg strone ulicy. i-ta rodzina ma w swoim posiadaniu A[i]-ty od
lewej dom lezgcy na pétnoc oraz Bli]-ty lezacy na potudnie od Dtugiej.

Poniewaz w Bajtowie nie funkcjonuje poczta ani internet, a cztonkowie jednejrodziny mieszkajacy w
réznych domach potrzebujg sie komunikowaé ze sobg, to muszg radzi¢ sobie sami. Dlatego kazda
rodzina od czasu do czasu wysyta gotebia z jednego ze swoich domoéw do drugiego. Na szczescie gotebie
sg madre i zawsze podrdzujg po najkrétszej Sciezce miedzy dwoma domami.

Wszystko bytoby pieknie, gdyby nie jeden problem - gotebie mogg sie zderzaé. Do wypadku moze dojsé,
gdy trasy przelotowe ptakow nalezgcych do dwdch réznych rodzin sie przecinajg (patrz test
przyktadowy).

Bitek zastanawia sie jak powazna jest sytuacja. Pomdz mu i powiedz ile jest par rodzin, ktérych gotebie
moga sie zderzyc.

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba n (2<=n<=500 000) oznaczajaca liczbe rodzin
mieszkajgcych w Bajtowie. Kazdy z kolejnych n wierszy zawiera po 2 liczb A[i], B[i] (1<=A[i], B[i]<=n)
oznaczajgce numery domow nalezacych do i-tej rodziny.

Wyjscie:

Na wyjscie nalezy wypisac liczbe par rodzin, ktérych gotebie pocztowe moga sie zderzyc¢.

Test przyktadowy:

Wejscie:

4

34

42

23

11

Wyjscie:

2

Wyjasnienie: Do zderzenia moze dojs¢ miedzy gotebiami rodzin 1i 2 oraz miedzy gotebiami rodzin 3 i 2.
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