
Platformówka (r1b)

Znasz gr¦ Super Mario? Albo Chrome Dino? To popularne platformówki. �eby zagra¢ w Dino wystarczy wpisa¢ w
przegl¡darce Chrome tekst "chrome://dino/" zamiast adresu strony. Albo skorzysta¢ z jednej z nieo�cjalnych replik:
https://chromedino.com/

Stefek chce stworzy¢ swoj¡ wªasn¡ gr¦ platformow¡. Wªa±nie wygenerowaª dwie przeszkody które znajduj¡ si¦ na jed-
nej linii. Ale nie wie czy nachodz¡ na siebie i ewentualnie jak bardzo. Pomo»esz?

Wej±cie

W pierwszej i jedynej linii wej±cia znajduj¡ si¦ 4 liczby caªkowite 𝑎1, 𝑎2, 𝑏1, 𝑏2 o warto±ciach od −1018 do 1018.
Liczby te oznaczaj¡:
𝑎1 < 𝑎2 to wspóªrz¦dne odpowiedniego lewego i prawego ko«ca pierwszego odcinka czyli pierwszej przeszkody.
𝑏1 < 𝑏2 to wspóªrz¦dne odpowiedniego lewego i prawego ko«ca drugiego odcinka czyli drugiej przeszkody.

Uwaga! Przeszkody nie musz¡ by¢ w takiej kolejno±ci jak powy»ej. Przeszdkoda b mo»e by¢ przed przeszkod¡ a!

Wyj±cie

W przypadku, gdy dwa odcinki NIE maj¡ »adnego punktu wspólnego, Twój program powinien wypisa¢: NIE
W przypadku, gdy dwa odcinki maj¡ cho¢ jeden punkt wspólny, Twój program powinien wypisa¢ dªugo±¢ cz¦sci wspólnej
odcinków (przeszkód). Je±li odcinki maj¡ tylko jeden punkt wspólny (stykaj¡ si¦ ko«cami) program powinie wypisa¢ 0.

Przykªad

Wej±cie dla testu r1b0a:

1 8 5 10

Wyj±cie dla testu r1b0a:

3

Wyja±nienie:

Pierwszy odcinek ma wspóªrz¦dne lewego ko«ca 1 za± prawego ko«ca 8. Ko«ce drugiego odcinka to odpowiednio 5 i 10.
Mi¦dzy wspóªrz¦dnymi 5 oraz 8 obydwa odcinki si¦ pokrywaj¡. Dªugo±¢ wspólnej cz¦sci to 8-5 czyli 3. Wypisujemy: 3

Wej±cie dla testu r1b0b:

3 8 9 10

Wyj±cie dla testu r1b0b:

NIE

Wyja±nienie:

Pierwszy odcinek ma wspóªrz¦dne lewego ko«ca 3 za± prawego ko«ca 8. Ko«ce drugiego odcinka to odpowiednio 9 i 10.
Drugi odcinek jest w caªo±ci po prawej stronie pierwszego i odcinki nie stykaj¡ si¦ ani maj¡ cz¦±ci wspólnej - wypisujemy:
NIE
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Wej±cie dla testu r1b0c:

8 10 3 8

Wyj±cie dla testu r1b0c:

0

Wyja±nienie:

Pierwszy odcinek ma wspóªrz¦dne lewego ko«ca 8 za± prawego ko«ca 10. Ko«ce drugiego odcinka to odpowiednio 3 i 8.
Pocz¡tek pierwszego odcinka to koniec drugiego - odcinki maj¡ jeden punkt wspólny - dªugo±¢ cz¦±ci wspólnej wynosi 0 -
Wypisujemy: 0

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 𝑏1 > 𝑎1 -> Pocz¡tek drugiego odcinka po prawej stronie pierwszego 25
2 Drugi odcinek cz¦±ci¡ pierwszego 25
3 1 ≤ 𝑎1, 𝑎2, 𝑏1, 𝑏2 ≤ 103 25
4 Brak dodatkowych ogranicze« 25
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