Fulle 2

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/fl2/site

Nauka...

Bajtek uczy sie gry w pokera. Bardzo wielu zasad jeszcze nie rozumie, stad czesto
przypadkowo tworzy swoje wiasne warianty tej gry. Tak jest tez i w tym zadaniu, w
ktorym rozwazymy specjalny wariant wymyslony przez Bajtka.

lle wart jest krol?

Na potrzeby tego zadania skupimy sie jedynie na figurach kart (as (A), krdl (K), dama
(Q), walet (J), dziesigtka (T), dziewigtka (9), . . ., dwdjka (2)) pomijajac kolory kart
(kier, karo, pik, trefl).

Co to jest full?

Full to piec kart, z ktorych trzy karty majg te samg figure oraz dwie pozostate karty
maja te sama figure, ale rozng od tej figury, ktora wystepuje trzy razy. Na przyktad
uktad AAKKK to full, podobnie jak TT2T2, ale juz AKQJT, AAKKQ, KKKKT, czy 77789
nie sg fullami.

Obsesja fulli?

Bajtek w swoim uktadzie (by¢ moze znacznie wiecej niz pieciu) kart wybranych z
talii poszukuje jak najwiekszej liczby fulli. Kazda karta moze byc czescig co najwyzej
jednego fulla.

Poméz!

lle najwiecej fulli moze znalez¢ Bajtek w swoim uktadzie kart? Pomdz mu to ustalic.

Wejscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wejscia znajduje sie niepusty napis ztozony ze
znakow ze zbioru {A, K, Q, J,T,9,8,7,6,5, 4, 3, 2} bez zadnych odstepdow. Okresla
on figury kolejnych kart w uktadzie Bajtka. Ma on dtugos¢ od 1 do 5 000 000.
Wyijscie

Twoj program powinien wypisac doktadnie jedng nieujemna liczbe catkowita: liczbe
fulli jakie Bajtek moze znalez¢ w swoim uktadzie.

Przyktad 1

Wejscie
AAA222333444555666777888999
Wyjscie

4
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