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Jeszcze dziwniejsza Dijkstra

Limit czasu: 5 s, Limit pamieci: 512 MB

Dane jest miasto z n skrzyzowaniami i m nieskierowanymi drogami. Krawedzie moga sie powtarza¢ i moga wystepowac
petelki (krawedZ z wierzchotka do niego samego). Twoim zadaniem jest znalez¢ najkrétsza droge z wierzchotka 1 do
wierzchotka n i wypisa¢ wierzchotki znajdujace sie na niej. Jesli istnieje wiele takich Sciezek, wypisz te, ktéra jest sktada
sie z najmniejszej liczby krawedzi, a jesli wcigz jest ich wiele, wypisz najmniejszg leksykograficznie.

Wejscie

Pierwsza linia wejécia zawiera dwie liczby n,m (1 < n,m < 10%) — liczbe skrzyzowan. Kazdy z kolejnych m wierszy trzy
liczby catkowite u;, vi,c; (1 < u;,vi <n,1<¢; <10°) - oznaczajace kofce skrzyzowania i wage krawedzi pomiedzy nimi.
Wyjscie

Na wyjsciu wypisz dtugos¢ najkrétszej Sciezki z wierzchotka 1 do n oraz wierzchotki znajdujace sie na niej lub -1 jesli taka
Sciezka nie istnigje.

Przyktady
Wejscie dla testu jesOa: Wyjscie dla testu jesOa:
56 4
122 1235
255
232
141
433
351
Wejscie dla testu jesOb: Wyjscie dla testu jesOb:
53 -1
122
141
351
Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 1<nm<?20 15

2 1 < n,m <1000 35

3 Brak dodatkowych ograniczen 50

1 Autor zadania: J&J Olkowscy
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