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Dany jest nieskierowany graf z nieujemnymi wagami na krawedziach. Zaimplementuj algorytm Dijkstry, ktory
znajdzie najkrétsza Sciezke pomiedzy wierzchotkami o numerach 1 i n w tym grafie albo stwierdzi, ze nie da
si¢ pomiedzy nimi przejs¢. Diugosé¢ Sciezki to suma wag tych krawedzi, ktore ona zawiera.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia zapisane sg dwie liczby n i m oznaczajace odpowiednio ilo$¢ wierzchotkéw oraz

liczbe krawedzi w grafie. W kazdym z kolejnych m wierszy znajduja sie trzy liczby catkowite u, v (1 < u,v < n)
iw (1 <w<10%), oznaczajace, ze w grafie jest krawedz u <> v o wadze w.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia Twéj program powinien wypisaé jedna liczbe ¢ - liczbe krawedzi wchodzacych w
sktad éciezki. W drugim wierszu powinien wypisa¢ £+ 1 liczb - numery kolejnych wierzchotkéw odwiedzanych
podczas przechodzenia najkrétszej éciezki 1 — n. Jezeli nie istnieje zadna $ciezka, to Twéj program powiniem
wypisaé jedno stowo NIE.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Uwaga: Moze zdarzy¢ sie test, w ktérym jest kilka réznych najkrétszych Sciezek - wtedy Twdj program moze
wypisa¢ dowolna z nich.
Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki | Liczba punktéw
1 n < 103 30
2 n < 10° 70

We wszystkich testach zachodzi 1 < m < min{106, W}



