Zadanie Lapanie jabtek
Oryginat zadania pochodzi z USACO Gold. [link]
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Tresé

Pada jabtkami! W pewnych chwilach na o$ liczbowg spada pewna liczba jabtek. W pewnych
chwilach na osi liczbowej pojawiaja sie krowy Farmera Jana i zaczynaja je tapac.

Jesli jabtko spadnie w miejsce, w ktérym nie ma akurat zadnej krowy, przepada bezpowrotnie.
Jesli krowa i jabtko znajda sie¢ w tym samym punkcie w tej samej chwili, krowa tapie jabtko.
Kazda krowa porusza si¢ z predkoscia jednej jednostki na sekunde. Krowa, ktéra ztapie jabtko,
od razu schodzi z osi liczbowej — kazda krowa tapie wiec co najwyzej jedno jabtko.

Krowy moga poruszac sie w obie strony, dowolnie zmienia¢ kierunek, mija¢ sie¢ nawzajem oraz
przystawac¢. Do jednego punktu moze w danej chwili dobiec dowolnie wiele kréw.

Ile najwiecej jabtek moga tacznie ztapa¢ krowy Farmera Jana, jesli beda dziata¢ optymalnie?
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Rysunek przedstawia sytuacje z pierwszego przyktadu: zacieniowany obszar to zbiér punktow,
do ktorych krowa startujaca w chwili 0 z punktu 0 zdazy dobiec.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe calkowita N (1 < N < 2-10°) — liczbe zdarzen,
czyli chwil, w ktérych spadaja jabtka albo pojawiaja si¢ krowy.

Kazda z kolejnych N linii zawiera cztery liczby caltkowite ¢;, t;, =; oraz n; (¢; € {1,2},
0<t;<10°0<2; <10% 1 <n; <103):

o jesli ¢; = 1, to w chwili ¢; w punkcie x; pojawia sie n; kréw Farmera Jana;
o jesli ¢; = 2, to w chwili ¢; w punkcie x; spada n; jabtek.

Mozesz zatozyé, ze wszystkie pary (t;, x;) sa parami rozne.

Wyjscie

Wypisz jedng liczbe catkowityg — najwieksza liczbe jabtek, jaka krowy Farmera Jana moga
tacznie ztapac.


https://usaco.org/index.php?page=viewproblem2&cpid=1233
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Przyktady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyklad 1):
3 1
1002
2111
2151

Wyjasnienie: W chwili 0 w punkcie 0 pojawiaja si¢ dwie krowy. Jedna z nich zdazy w ciagu
jednej sekundy dobiec do punktu 1 i ztapaé spadajace tam jabtko. Do punktu 5 zadna krowa
nie zdazy dotrze¢ w jedna sekunde, wiec drugie jabtko przepada.

Wejscie (przyktad 2): Wyjscie (przyklad 2):
10

5 10 100
6 03
8 10 7
245
476

R NDNNO

Wyjaénienie: Zadnego ze 100 jabtek spadajacych w chwili t = 5 nie da sie ztapaé. Oto sposéb
na ztapanie 10 jabtek:
o wszystkie szes¢ kréow, ktére pojawiaja sie w chwili ¢ = 4, tapie po jednym z jabtek
spadajacych w chwili ¢t = §;
e jedna z kréw, ktére pojawiaja sie w chwili ¢ = 2, réwniez tapie jedno z jabtek spadajacych
w chwili ¢t = §;
o trzy pozostate krowy z chwili t = 2 tapig po jednym z jabtek spadajacych w chwili t = 6.

Wejscie (przyktad 3): Wyjscie (przyktad 3):
5 9
2 5 10 100
26 03
28117
1245
1476

Wyjasnienie: Tym razem trzecie zdarzenie przesuneto sie o jeden punkt w prawo. Znowu
nie da si¢ ztapa¢ zadnego z jabtek spadajacych w chwili t = 5, a dodatkowo zadna z kréow
pojawiajacych sie w chwili ¢ = 2 nie zdazy juz do jablek spadajacych w chwili t = 8. Oto
sposob na ztapanie 9 jabtek:
o wszystkie szes¢ kréow, ktére pojawiaja sie w chwili ¢ = 4, tapie po jednym z jabtek
spadajacych w chwili ¢ = §;
o trzy z kréw pojawiajacych sie w chwili ¢ = 2 tapig po jednym z jabtek spadajacych
w chwili ¢ = 6.
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Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedtug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Limit czasu | Punkty

1 N <100 2s (Python 8s) 15

2 N <2000 2s (Python 8s) 25

3 n; =1 2s (Python 8s) 20

4 Brak dodatkowych ograniczen | 2s (Python 8s) 40
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