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Swieze, rzeskie powietrze. Zapierajace dech w piersiach widoki. Géry, jednym stowem. Podobnego zdania jest Mariusz,
ktéry wtasnie dostat tygodniowy urlop. Jak pewnie sie domyslasz, zaplanowat on nie byle jaka wyprawe — Wielka Wyprawe.
Bedzie sie ona sktada¢ z n punktéw (dolinek, szczytéw, przeteczy), ktére Mariusz odwiedzi w pewnej, ustalonej kolejnosci.
Dla kazdego punktu na trasie znasz jego wysoko$¢ nad poziomem morza oraz potozenie (odlegtos¢ od poczatku pasma
gorskiego). Aby przejs¢ pomiedzy dwoma punktami, Mariusz musi przej$¢ réwniez przez (o ile istnieja) wszystkie punkty
pomiedzy.

Mariusz, jako doswiadczony turysta, wie, ze najwazniejszy jest prowiant. Tylko... ile? Czy dwie kanapki wystarcza?
A moze lepiej od razu wykupi¢ cate menu popularnej sieci fast food? Wiemy, ze przejscie kazdego metra w poziomie to
jedna jednostka energii. Dodatkowo, kazdy metr w gére to kolejna jednostka energii.

Pomdéz Mariuszowi i powiedz, ile jednostek energii zuzyje do przejscia catej Wielkiej Wyprawy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (2 < n < 3-10°) oznaczajaca liczbe punktéw na trasie
Mariusza. W kolejnych n wierszach znajduja sie po dwie liczby catkowite, w i-tym z nich znajduja sie liczby x; oraz h;
(1 < x;, h; < 10°) oddzielone pojedynczym odstepem oznaczajace odpowiednio potozenie oraz wysoko$¢ i-tego punktu

na trasie Mariusza, obie wartosci s3 podane w metrach. Punkty podane s3 w kolejnosci, w jakiej Mariusz bedzie je
odwiedzat. Mozesz zatozy¢, ze zadne dwa punkty na wejsciu nie maja tej samej wartosci x;.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz jedna liczbe catkowita oznaczajaca energie potrzebna do przejScia catej trasy. Mariusz jest juz na
pierwszym punkcie trasy, a wyprawe kofnczy na ostatnim punkcie (tzn. nie schodzi z niego).

Przyktady

Wejscie dla testu wieOa: Wyjscie dla testu wieOa:
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Wyjasénienie: Rozmieszczenie punktéw zostato przedstawione na rysunku na kolejnej stronie. Zeby przejé¢ pomiedzy
pierwszym a drugim punktem wyprawy, Mariusz przejdzie 2 metry w poziomie oraz 4 metry w goére. Zuzyje zatem 6
jednostek energii. Aby przej$¢ pomiedzy drugim a trzecim punktem, Mariusz musi przej$s¢ rowniez przez punkt pierwszy
oraz piaty. Zatem zejdzie najpierw do punktu pierwszego, 2 metry w poziomie, a nastepnie wejdzie do punktu piatego
(1 metr w poziomie, 2 metry w gére) i finalnie do trzeciego (1 metr w poziomie, 4 metry w gére). Pomiedzy trzecim a
czwartym Mariusz zuzyje 3 jednostki energii. Na ostatnim odcinku zuzyje 4 jednostki. tacznie 6+10+3+4 = 23 jednostek
energii.

Wejscie dla testu wieOb: Wyjscie dla testu wieOb:
4 16

1 10
21
4 10
81

1 Autor zadania: Tomasz Kwiatkowski



Wielka Wyprawa

MISTRZ - /-
PROGRAMOWANIA

Ocenianie

o,

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 Wartosci x; podane sg w kolejnosci rosnacej 25
2 n < 1000 20
3 Brak dodatkowych ograniczen 55
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