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Bajtosia gra w nowa gre przygodowa, w ktérej kieruje poczynianami N bohateréw. Bohaterowie ponumerowani sa
kolejno od 1 do N. Przed ostateczng konfrontacja z finatowym bossem, i-ty bohater ma poziom doswiadczenia P;.
Bajtosia zauwazyta, ze bohaterowie najlepiej ze sobg wspdtpracuja, kiedy maja rézne poziomy doswiadczenia.

Aby zwiekszy¢ réznorodnos¢ pozioméw bohateréw w swojej druzynie, Bajtosia moze uzy¢ specjalnych mikstur. Mikstury
te moga zmieni¢ poziom bohatera (tj. zwiekszy¢ lub zmniejszy¢) o 1. Kazdy bohater moze uzy¢ co najwyzej jednej mikstury,
tak wiec ostateczny poziom i-tego bohatera bedzie wynosit P; —1, P; lub P; +1, przy czym mozliwe jest spadniecie poziomu
do 0, a nawet do liczby ujemnej.

lle r6znych pozioméw moga miec finalnie bohaterowie w druzynie Bajtosi? Napisz program, ktéry wczyta ciag pozioméw
bohateréw i wyznaczy ile najwiecej réznych pozioméw mozna uzyska¢ w wyniku uzycia mikstur.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 1000000), okreslajaca liczbe bohateréw
w druzynie Bajtosi. W drugim (ostatnim) wierszu wejscia znajduje sie ciag N liczb catkowitych P; (0 < P; < 10Y),
pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Sa to kolejne poziomy bohateréw w druzynie Bajtosi.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisaC jedna liczbe catkowita — najwieksza mozliwg liczbe réznych
pozioméw mozliwych do uzyskania.
Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
wszystkie P; sa podzielne przez 3 7
P; <2 10
N <16, P; < 10° 20
P; < 10° 25
Przyktady
Wejscie dla testu rozOa: Wyjscie dla testu rozOa:
7 5

3222444

Wyjasnienie do przyktadu: Mozemy zmniejszy¢ poziom drugiego bohatera o 1 (wtedy jego poziom spadnie do 1), a
poziom siédmego bohatera zwiekszy¢ o 1 (do 5). Uzyskamy wtedy pie¢ réznych pozioméw doswiadczenia (1, 2, 3, 4, 5).
Nie jest mozliwe uzyskanie wiekszej liczby pozioméw doswiadczenia.

Wejscie dla testu rozOb: Wyjscie dla testu rozOb:

5 5

00511
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Wyjasénienie do przyktadu: W tym przypadku mozemy zmniejszy¢ poziom pierwszego bohatera do —1 oraz zwiekszy¢
poziom ostatniego bohatera do 2.

Wejscie dla testu roz0c: Wyjscie dla testu rozOc:
14 9
122333445667T77T7

Pozostate testy przyktadowe
- test roz0d: N = 1000, a wszystkie P; s3 podzielne przez 3.

- test rozOe: Losowy test z N = 106.
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