Dodaj Usun Wypisz 1

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/dw1/site

Napisz program ktéry dodaje, usuwa oraz wypisuje podane litery

Wejscie

W pierwszej linii wej$cia znajduje sie 1 liczba n (1 £ n < 8*10°) oznaczajaca ilosé
liter ktore trzeba dodaé do zbioru. Kazdg litere dodajemy dokfadnie raz. Kolejne,
powtdrzone dodanie litery nie powinno zwiekszac ilosci liter w zbiorze.

W drugiej linii wejscia znajduje sie n pojedynczych liter (a - z) oddzielonych spacja,
ktdre nalezy jednokrotnie dodac do zbioru.

W trzeciej linii wejécia znajduje sie 1 liczba k (1 < & < 8*10°) oznaczajgca ilo$¢ liter
ktdre trzeba usungé ze zbioru.

W czwartej linii wejscia znajduje sie k pojedynczych liter (a - z) oddzielonych spacjg
— czyli k zapytan o znaki znajdujace sie w zbiorze.

Wyjscie

Twoéj program powinien wypisa¢é k podwodjnych linii  odpowiadajgcych
poszczegdlnym usunieciom zdefiniowanym w czwartej linii:

a.

Jesli litera jest w zbiorze i udato sie jg usungé program powinien wypisac dla tej
operacji w pojedynczej linii:

OK

A nastepnie, w kolejnej linii program powinien wypisac aktualng zawartos¢ zbioru
w kolejnosci leksykograficznej (alfabetycznej) — wszystkie literki aktualnie bedace
w zbiorze oddzielone spacjami.

b.

Jesli litery nie byto w zbiorze program powinien wypisaé dla tej operacji w
pojedynczej linii:

SORRY GREGORY

A nastepnie, w kolejnej linii program powinien wypisac aktualng zawartos¢ zbioru
w kolejnosci leksykograficznej (alfabetycznej) — wszystkie literki aktualnie bedace
w zbiorze oddzielone spacjami.
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Wyjasnienie

Mamy dodac 9 liter:

ptappagtg

Tylko 4 znaki sg unikalne — przechowujemy w kolejnosci alfabetycznej:
agpt

Nastepnie mamy usungc 5 liter:

ttgtw

Tylko pierwsze i trzecie usuniecie tyczy sie liter bedacych aktualnie w zbiorze. Dlatego za
pierwszym i trzecim razem wypisujemy OK, za$ pozostate informacje to SORRY GREGORY
Po kazdym poleceniu usuniecia wypisujemy aktualng zawartos¢ zbioru.
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