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Byt sobie Farmer Jan, ktory zamiast zwierzat hodowat... liczby. Wzdtuz starej, drewnianej stodoty ustawit rzad n tabliczek.
Na kazdej tabliczce widniata pewna liczba catkowita. Tabliczki byty ponumerowane od 1 do n.

Jan miat swoje ulubione miejsce. Zawsze stawat przy jednej wybranej tabliczce o indeksie j i patrzyt prosto przed siebie.
To, co widziat, starannie zapisywat w swoim notesie. Na poczatku zapisywat liczbe z tabliczki stojacej doktadnie przed nim.

Pewnego dnia w starym mtynie obok stodoty naprawiono zapomniang karuzele. Jan szybko odkryt, ze mechanizm karuzeli
mozna potaczy¢ z rzedem tabliczek. Od tej pory moégt jednym ruchem obréci¢ caty rzad tabliczek o jedno migjsce w lewo
lub w prawo. Ruch byt cykliczny — tabliczka, ktéra ,spadata” z jednego konca, pojawiata sie natychmiast na drugim.

Po kazdym takim obrocie Jan znéw zapisywat liczbe z tabliczki stojacej przed nim.

Jan marzyt o tym, aby w swoim notesie zebra¢ wszystkie rozne liczby, ktére wystepuja na tabliczkach. Chciat osiagnac
ten cel wykonujac jak najmniejsza liczbe obrotéw karuzeli.

Niestety, Jan jest bardzo niezdecydowany. Nie wie, przy ktérej tabliczce powinien stana¢ na poczatku. Dlatego rozwaza
kazda mozliwa pozycje poczatkowa j od 1 do n. Za kazdym razem rzad tabliczek wraca do pierwotnego ustawienia, a Jan
zaczyna obserwacje od nowa.

Poméz Farmerowi Janowi. Dla kazdej pozycji poczatkowej j oblicz minimalna liczbe obrotéw karuzeli, ktére Jan musi
wykona¢, aby zobaczy¢ wszystkie rézne liczby wystepujace na tabliczkach.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000000) — liczba tabliczek.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych Ay, Ao, ..., A, (1 < A; < 10%), gdzie A; oznacza liczbe zapisana na i-tej
tabliczce.

Wyjscie

Wypisz n liczb catkowitych. j-ta liczba powinna oznacza¢ minimalng liczbe obrotéw karuzeli potrzebnych, aby Jan —
zaczynajac od tabliczki j — zobaczyt wszystkie rézne liczby wystepujace na tabliczkach.

Przyktad

Wejscie dla testu farOa: Wyjscie dla testu farOa:
6 433433
123134

Wyjasnienie przyktadu

Roézne liczby wystepujace w tablicy to
S ={1,2,3,4}.

Zatézmy, ze ulubiony indeks Farmera Jana to j = 1. Na poczatku patrzy na pierwsza tabliczke, wiec zapisuje liczbe

A =1.

Mozemy teraz przesledzi¢, jak zmienia sie tablica po kolejnych cyklicznych obrotach oraz jakie liczby Jan zapisuje.
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Obrét cykliczny w prawo

Tablica:
123134
po obrocie w prawo staje sie:
412313
Jan zapisuje:
A1 =4.
Obroét cykliczny w lewo
Tablica:
412313
po obrocie w lewo staje sie:
123134
Jan zapisuje:
A =1.
Obroét cykliczny w lewo
Tablica:
123134
po obrocie w lewo staje sie:
231341
Jan zapisuje:
A =2.
Obrét cykliczny w lewo
Tablica:
231341
po obrocie w lewo staje sie:
313412
Jan zapisuje:
A1 =3.

W tym momencie Jan zapisat juz wszystkie liczby ze zbioru S. tacznie potrzebowat 4 obrotéw, aby zobaczy¢ wszystkie
rézne liczby.

Wejscie dla testu farOb: Wyjscie dla testu farOb:

12 8767898767389
112113114111
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n <10 10
2 n < 500 10
2 n < 1000 30
3 Brak dodatkowych ograniczen 50

Limit pamieci: 256 MB
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