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Krowy Farmera Jana nie sg zwyczajnymi mieszkankami gospodarstwa — tworza tajna krowia
siatke wywiadowcza. Kazda z nich nosi identyfikator nadany przez elitarnych krowich krypto-
grafow, ale przez do$é¢ chaotyczny system znakowania niektérym krowom przypad?l ten sam
identyfikator.

Farmer Jan naliczyt N réznych identyfikatoréw. Identyfikator d; nosi doktadnie n; kréw.

Krowy porozumiewaja sie wytacznie w parach, a ich metoda szyfrowania ma jedna zelazna
zasade: dwie rézne krowy moga wymieni¢ sie informacjami wtedy i tylko wtedy, gdy suma
ich identyfikatoréw jest réwna A albo B. Zadna krowa nie moze w danej chwili bra¢ udziatu
w wiecej niz jednej rozmowie. Zwro¢ uwage, ze w pare moga potaczy¢ sie rowniez dwie rozne
krowy noszace ten sam identyfikator d — wystarczy, ze 2d jest réwne A albo B.

Farmer Jan chciatby, aby w jednej chwili odbywato sie jak najwiecej rozméw naraz. Wyznacz
najwiekszg mozliwg liczbe rozmoéw prowadzonych jednoczesnie.

Wejscie

Pierwsza linia wejécia zawiera trzy liczby catkowite N, A oraz B (1< N <2 10°,0< A<
B < 2-10°) — liczbe réznych identyfikatoréw oraz dwie dozwolone sumy.

Kazda z kolejnych N linii zawiera dwie liczby catkowite n; oraz d; (1 < n; < 10°, 0 < d; < 10°)
— liczbe krow o identyfikatorze d; oraz sam identyfikator. Zadne dwa identyfikatory d; nie sg
sobie réwne.

Wyjscie

Wypisz jedng liczbe catkowityg — najwieksza liczbe rozméw, ktére moga odbywac sie jednoczesnie.

Przyklady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):
4 45 118

17 2
100 O
10 1
200 4

Wyjasnienie: Wszystkie 100 krow o identyfikatorze 0 rozmawia z krowami o identyfikatorze 4
(suma 4). Pozostale 100 kréw o identyfikatorze 4 moze rozmawia¢ z 10 krowami o identyfikatorze
1 (suma 5), co daje kolejne 10 rozméw. Wreszcie z 17 kréw o identyfikatorze 2 powstaje 8
rozmoéw, bo 2 4+ 2 = 4. Lacznie 100 4+ 10 + 8 = 118. Ponizszy rysunek przedstawia wszystkie
dozwolone rozmowy — w kétkach zapisano identyfikatory, a pod nimi liczby kréw:
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100 krow 200 kréw 10 kréw 17 krow
Wejscie (przyklad 2): Wyjscie (przyktad 2):
4 4 5 30
100 O
10 1
100 3
20 4

Wyjasnienie: Laczgc identyfikatory 0 i 4, otrzymujemy 20 rozméw, a taczac 11 3 — kolejne 10.
Mozna pokazac, ze lepiej sie nie da, wiec odpowiedz to 30.

Wejscie (przyktad 3): Wyjscie (przyktad 3):
346 3
20
2 4
2 2

Wyjasnienie: Obie krowy o identyfikatorze 0 rozmawiaja z krowami o identyfikatorze 4,
a dwie krowy o identyfikatorze 2 rozmawiaja ze soba — wszystkie sze$¢ kréw bierze wiec udziat
w rozmowie. Gdybysmy zamiast tego potaczyli identyfikatory 4 i 2 (suma 6), rozméw byloby
mnie;j.

Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedlug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Limit czasu | Punkty
1 A=B 2s (Python 8s) 15
2 d; <1000 2s (Python 8s) 20
3 N <1000 2s (Python 8s) 25
4 Brak dodatkowych ograniczen | 2s (Python 8s) 40
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