VIII Liceum Ogélnoksztatcgce
m. Wiadystawa IV

’y‘ w Warszawie
e

zrszone w Towaraystue Sk Twérceych IIT Mistrzostwa w Programowaniu VIII LO im. Wtladystawa IV w Warszawie

Limit pamieci: 64MB, limit czasu: 0.5s, Runda 1

Bajdrzewo

Na wejsciu dany jest spojny, acykliczny graf nieskierowany (mieszkanicy Bajtocji nazywaja taki graf bajdrzewem) o n
wierzchotkach. Dla wygody jego wierzchotki bedziemy numerowac liczbami catkowitymi od 1 do n. Kazda krawedz tego
grafu posiada swoja wage w. Naszym zadaniem bedzie wybranie pewnego podzbioru S krawedzi tego drzewa takiego,
ze dla kazdej pary réznych krawedzi w S krawedzie te nie maja wspdlnego korica. Mowigc mniej formalnie, do S nie
mozemy wybraé¢ dwoch (ani wiecej) krawedzi, ktére spotykaja sie w jednym wierzchotku. Dalej, sposrod wszystkich
mozliwych wyboréw S chcemy wybraé ten, ktéry ma najwieksza sume wag krawedzi sie w nim znajdujacych. Rozwazmy
przyktad - bajdrzewo z ponizszego rysunku.

Czerwonym kolorem zaznaczone zostaly te krawedzie, ktére naleza do optymalnego wyboru S. Widzimy, ze suma
ich wag jest rowna 4 + 4 = 8. Latwo przekonaé sie, ze nie mozna wybra¢ zbioru S w taki sposéb, by osiagnaé sume
wag wiekszag niz 8. Twoim zadaniem bedzie napisanie programu, ktéry, majac dane bajdrzewo, znajdzie optymalny
zbior S i wypisze sume wag krawedzi znajdujacych sie w nim.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ jedna liczba catkowita n (2 < n < 10°) oznaczajaca liczbe wierzcholkéw
bajdrzewa. W kolejnych n — 1 wierszach znajduja sie opisy krawedzi w bajdrzewie. i-ty z nich zawiera trzy liczby
catkowite a;, b;,w; (1 < a;,b; < n, a; # b;, 1 < w; < 103), ktore oznaczaja, ze w bajdrzewie miedzy wierzchotkami
o numerach a; oraz b; znajduje sie nieskierowana krawedz o wadze w;. Zagwarantowane jest, ze graf dany na wejsciu
jest drzewem.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisac¢ jedna liczbe calkowita oznaczajaca maksymalna sume wag krawedzi w zbiorze S.



VIII Liceum Ogélnoksztatcgce
im. Wiadystawa IV
w Warszawie

# zrmeszone w Touareystule Sekst Twérozych IIT Mistrzostwa w Programowaniu VIII LO im. Wtladystawa IV w Warszawie

Testy przyktadowe

Dla danych wejsciowych

)

123
234
454
257

Poprawna odpowiedzia jest

Wyjasnienie testu przykladowego: Jest to przyktad z tresci zadania.
Dla danych wejsciowych

7

151
242
634
534
435
756

Poprawna odpowiedzig jest
12

Wyjasnienie testu przykladowego: Graf z powyzszego przykladu zostal przedstawiony na rysunku ponizej. Czer-
wonym kolorem zaznaczono krawedzie, ktére naleza do optymalnego wyboru zbioru S. Suma wag tych krawedzi jest
rowna 6 +4 + 2 = 12.




