Big TOTO

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/btt/site

Trafic¢ -20

Stefek gra w Big Toto. Gra polega na zgadnieciu jednej z 6 liczb. Proste? Strasznie.
Szkoput polega na tym, ze liczba, ktdrg trzeba zgadng¢ moze byé od minus tryliona
do tryliona (od -10*8 do 10%8). Wow! Trafi¢ ujemna liczbe to jest co$! Jest pociecha
— liczby, ktore padty nie mogg sie powtarzaé w kolejnych losowaniach.

Zgubiony Stefek

Stefek zaczyna sie gubi¢, ktore liczby juz byty a ktére nie. Nie chce by typowad
liczb, ktore wystgpity. To oczywiscie nie ma sensu —wiadomo, ze ta liczba nie
padnie.

Aplikacja

Pomozesz Stefkowi. Napiszesz aplikacje, ktéra odpowie Stefkowi na pytania czy
liczba juz byta czy nie?

Wejscie

W  pierwszej linii  wejScia znajduje sie jedna liczba ile_pytan
(1 <ile_pytan < 10°) - oznaczajaca ile pytarn ma Stefek o swoje liczby.

W kolejnych ile_pytan liniach znajduje sie jedna liczba z przedziatu od -10* do 10*®
o ktorg pyta Stefek.

Wyjscie

Twadj program powinien wypisaé tyle linii, ile jest liczb o ktére pyta Stefek, czyli
program powinien wypisac¢ ile_pytan linii.

W pojedynczej linii powinna sie znalezé tekst:

NIEEEEEEEEEEEE!

jesli Stefek juz pytat o tg liczbe, lub tekst

GO STEFEK, GO!

jesli Stefek do tej pory nie pytat o dang liczbe.



Przykfad 1
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Wyjscie

GO STEFEK, GO!

GO STEFEK, GO!

NIEEEEEEEEEEEE!

NIEEEEEEEEEEEE!

GO STEFEK, GO!

NIEEEEEEEEEEEE!

Wyjasnienie

Mamy 6 zapytan.

Pytanie #1: 13

Jest to pierwsze pytanie o liczbe 13. Odpowiadamy: GO STEFEK, GO!
Pytanie #2: -12

Jest to pierwsze pytanie o liczbe -12. Odpowiadamy: GO STEFEK, GO!
Pytanie #3: 13

Jest to kolejne pytanie o liczbe 13. Odpowiadamy: NIEEEEEEEEEEEE!
Pytanie #4: -12

Jest to kolejne pytanie o liczbe -12. Odpowiadamy: NIEEEEEEEEEEEE!
Pytanie #5: 16

Jest to pierwsze pytanie o liczbe 16. Odpowiadamy: GO STEFEK, GO!
Pytanie #6: 13

Jest to kolejne pytanie o liczbe 13. Odpowiadamy: NIEEEEEEEEEEEE!
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