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POTYCZKI ALGORYTMICZNE

W samym srodku Stubajtowego Lasu rosnie niezwykte drzewo, ktére zamieszkuja ryczace $limaki. Drzewo to
sklada sie z n wierzchotkéw ponumerowanych liczbami od 1 do n potaczonych w spdjny graf n—1 krawedziami.

Na poczatku w kazdym wierzchotku drzewa znajduje sie jeden slimak. Gdy jaki$ slimak zaryczy, to wszystkie
pozostale slimaki w drzewie przemieszczaja sie o jedna krawedz w jego kierunku. Wyjatkiem sg $limaki, ktore
juz sa w tym samym wierzcholku co ryczacy slimak — one po prostu zostaja tam, gdzie byty.

Danych jest ¢ podzbioréw wierzchotkéw drzewa. Dla kazdego z nich zdecyduj, czy istnieje ciag kolejnych
rykéw $limakéw (byé moze pusty), po ktérym w kazdym wierzchotku z zadanego podzbioru jest co najmniej
jeden $limak, a w zadnym innym wierzchotku nie ma zadnego $limaka.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz ¢ (1 < n,q < 200000), oznacza-
jace odpowiednio liczbe wierzchotkéw w drzewie zamieszkalym przez Slimaki oraz liczbe zapytan o podzbiér
wierzchotkéw.

Kolejne n — 1 wierszy zawiera po dwie liczby catkowite a i b (1 < a,b < n, a # b), opisujace poszczegdlne
krawedzie drzewa. Krawedzie na wej$ciu opisuja poprawne drzewo.

Kolejne 2¢q wierszy zawiera opisy poszczegolnych zapytan. Opis kazdego zapytania sktada sie z dwoch ko-
lejnych wierszy. Pierwszy z nich zawiera liczbe caltkowita ¢ (1 < ¢ < n), oznaczajaca liczbe wierzchotkéw
w rozwazanym podzbiorze. Drugi zawiera ciag ¢ réznych liczb calkowitych v, ..., v, (1 <wv; < n), oznaczaja-
cych poszczegdlne wierzchotki w zapytaniu.

Suma wartosci ¢ we wszystkich zapytaniach w pojedynczym pliku wejsciowym nie przekracza 500 000.

Wyjscie
Na wyjsciu powinno znalezé sie ¢ wierszy, a kazdy z nich powinien zawiera¢ jedno stowo TAK, jesli pod-

zbiér wierzchotkéow z odpowiedniego zapytania jest mozliwym zbiorem ostatecznych pozycji slimakéw, lub NIE
w przeciwnym przypadku.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
55 TAK
12 NIE
23 TAK
2 4 TAK
45 NIE
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Wyjasnienie przykladu:
W pierwszym zapytaniu szukany ciag rykéw musi by¢ pusty.
W trzecim zapytaniu wystarczy, aby ryknat slimak z wierzchotka 2.
W czwartym zapytaniu przykladowy ciag rykéw jest nastepujacy:

e zaryczy Slimak z wierzchotka 1, po czym §limaki beda znajdowaé sie w wierzchotkach 1, 2 oraz 4;
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zaryczy Slimak, ktéry aktualnie znajduje sie w wierzchotku 4, po czym $limaki beda znajdowaé sie
w wierzchotkach 2 oraz 4;

znowu zaryczy jeden ze Slimakow znajdujacych sie w wierzchotku 4, po czym wszystkie slimaki beda
znajdowaé sie w wierzchotku 4.
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