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2Podrézujacy robot” 2 Jur

Gra ‘Podrozujacy robot’ polega na poruszaniu robotem po planszy w celu zebrania
jak najwiekszej liczby punktow. Plansza jest szachownicq o boku N. W kazdym polu
wpisana jest liczba punktow za pobyt na nim [0,9].

Kazdy gracz wykonuje nie wiecej niz 5*N ruchow robotem poczynajac zawsze od
lewego gornego rogu planszy. Pojedynczy ruch przemieszcza robota o jedno pole,
w jednym z czterech kierunkow N, E, S, W. Wyjscie poza plansze oznacza
dyskwalifikacje i wynik: -1 pkt.

Wcezytaj liczby N [3,20] i M [1,1000], N wierszy z punktacjg pol, a nastepnie M
wierszy z zapisem ruchéw kolejnych graczy.

Jako wyjscie podaj numer zwyciezcy i, po spacji, sume jego punktow. /Jest tylko
jeden taki gracz./
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Wiecej zadan maturalnych z rozwigzaniami na http://www.matinf.buz.info.pl




