
Bajtek Hood

Dlaczego Bajtek Hood? Bo nie jadª cukierków!

Bajtek Hood spotkaª w lesie krasnoludki nios¡ce w workach cukierki. Ci¡gle si¦ ze sob¡ kªóciªy. Okazaªo si¦, »e zas-
pana �pi¡ca Królewna daªa niektórym wi¦cej, a niektórym mniej cukierków. Wszyscy wiedz¡, »e krasnoludki s¡ ªakome, a
przy tym do±¢ uczciwe. Zgodziªy si¦ nieco wyrówna¢ ilo±¢ posiadanych cukierków, ale pod warunkiem, »e jednemu krasnolud-
kowi mo»na zabra¢ lub da¢ maksymalnie jeden cukierek. Jednocze±nie suma cukierków w±ród nich musi pozosta¢ taka sama.

Pomó» Bajtkowi policzy¢, ile maksymalnie krasnoludków mo»e mie¢ tak¡ sam¡ liczb¦ cukierków.

Wej±cie

Pierwsza linia wej±cia skªada si¦ z jednej liczby naturalnej 𝑛 (1 ≤ 𝑛 ≤ 106) oznaczaj¡cej ilo±¢ krasnoludków.
Drugi wiersz zawiera 𝑛 liczb z przedziaªu od 1 do 105 oznaczaj¡cych ilo±¢ cukierków kolejnego krasnoludka.

Wyj±cie

Twój program ma wypisa¢ dwie liczby oddzielone spacj¡:
a. Najwi¦ksz¡ mo»liw¡ do uzyskania ilo±¢ krasnoludków z t¡ sam¡ liczb¡ cukierków.
b. Liczb¦ cukierków pojedynczego krasnoludka z punktu a.
W przypadku gdy istnieje kilka maksymalnie licznych grup krasnoludków, wypisujemy w punkcie b. najwi¦ksz¡ liczb¦
cukierków spo±ród tych grup.

Przykªad

Wej±cie dla testu bhd0a:

9

7 20 6 7 8 6 1 6 6

Wyj±cie dla testu bhd0a:

6 7

Wyja±nienie:

Numer krasnoludka: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Liczba cukierków: 7 20 6 7 8 6 1 6 6
Pi¡ty krasnoludek przeka»e jeden cukierek trzeciemu. Drugi krasnoludek przeka»e jeden cukierek dziewi¡temu. Siódmy
krasnoludek przeka»e jeden cukierek ósmemu. Sytuacja b¦dzie wówczas nast¦puj¡ca:
Numer krasnoludka: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Liczba cukierków: 7 19 7 7 7 6 0 7 7
Wówczas ª¡cznie identyczn¡ liczb¦ cukierków (7) b¦dzie mie¢ 6 krasnoludków. To maksymalna mo»liwa do uzyskania ilo±¢
krasnoludków z t¡ sam¡ liczb¡ cukierków. Wypisujemy: 6 7
Uwaga!
Krasnoludek 2 nie mo»e przekaza¢ cukierka krasnoludkowi 6 by ten miaª równie» 7 cukierków, gdy» pojedynczy krasnoludek
mo»e przekaza¢ maksymalnie jeden cukierek. A krasnoludek numer 2 ju» przekazaª jeden cukierek.
Podobnie dany krasnoludek mo»e przyj¡¢ maksymalnie jeden cukierek.

Wej±cie dla testu bhd0b:

3

5 9 5

Wyj±cie dla testu bhd0b:

2 5

Wyja±nienie:

Bajtek Hood nie musi wymienia¢ cukierków pomi¦dzy krasnoludkami. Krasnoludki ju» maj¡ optymalne rozwi¡zanie którego
nie da si¦ poprawi¢. Je±li jakikolwiek krasnoludek da innemu cukierka albo sam przyjmie cukierek rozwi¡zanie mo»e si¦ tylko
pogorszy¢. Maksymalnie dwóch krasnoludków b¦d¡ mie¢ t¡ sam¡ ilo±¢ cukierków (5). Wypisujemy: 2 5
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Bajtek Hood

Wej±cie dla testu bhd0b:

3

5 9 5

Wyj±cie dla testu bhd0b:

2 5

Wyja±nienie:

Numer krasnoludka: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Liczba cukierków: 9 9 8 8 2 2 2 1 5 5 5
Krasnoludki 9 i 11 mog¡ przekaza¢ po jednym cukierku krasnoludkom 3 i 4. Krasnoludek 10 mo»e przekaza¢ 1 cukierek
krasnoludkowi 8. Sytuacja b¦dzie wówczas nast¦puj¡ca:
Numer krasnoludka: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Liczba cukierków: 9 9 9 9 2 2 2 2 4 4 4
Wówczas ª¡cznie identyczn¡ liczb¦ cukierków b¦d¡ mie¢ dwie grupy krasnoludków o liczebno±ci 4 ka»da. To maksymalna
mo»liwa do uzyskania ilo±¢ krasnoludków z t¡ sam¡ liczb¡ cukierków. Wybieramy grup¦ z 9 cukierkami gdy» wówczas
pojedynczy krasnoludek ma wi¦cej cukierków i wypisujemy: 4 9

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 Maksymalnie 10 krasnoludków 10
2 Maksymalnie 10 krasnoludków - przypadki szczególne 10
3 Maksymalnie 20 krasnoludków 10
4 Maksymalnie 50 krasnoludków 10
5 Maksymalnie 100 krasnoludków 10
6 Maksymalnie 1000 krasnoludków 10
7 Maksymalnie 10 000 krasnoludków 10
8 Maksymalnie 100 000 krasnoludków 10
8 Maksymalnie 1 000 0000 krasnoludków 20
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