Statystyki 3 P

<Mistrzostwa
w Algorytmice

Kod zadania: stc Limit czasu: 1's Limit pamieci: 32 MiB i Programowaniu>

W Bajtocji od niedawna wydawana jest nowa gazeta BajtNews. O dziwo, mieszkancy Bajtocji wcale nie
interesujg sie trescig publikowanych w niej artykutow, a jedynie statystykami, ktdre ich dotycza. Niektorzy z
nich stali sie juz tak leniwi, ze nie chca sami tworzy¢ statystyk, dlatego poprosili Cie o napisanie programu,
ktory bedzie przygotowywat je automatycznie.

Napisz program, ktéry dla podanego artykutu wyznaczy liczbe stow, czyli ciggtych fragmentéw tekstu
ztozonych z matych (a-z) lub wielkich (A-z) liter alfabetu angielskiego, sasiadujacych z kazdej strony ze
znakiem niebedacym literg lub z poczatkiem albo koncem tekstu.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejScia standardowego znajduje sie cata tre$¢ artykutu, ztozona z co najwyzej 1 000 000
znakéw. Moga w niej wystepowac:
m cyfry: 0-9;
m litery: a-z oraz A-Z;
B odstepy (spacje) oraz tabulacje;
® znaki interpunkcyjne: , (przecinek), . (kropka), ! (wykrzyknik), ? (pytajnik).

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia standardowego powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita - liczba wystapien
stow.

Przyktad
domEk K5k45. alA. 4

Wyjasnienie do przyktadu: cztery stowa: domek, K, k i aLA
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