
D¡b Bajtek (r2e)

�D¡b Bajtek - jeden z najstarszych w Bajtocji d¦bów, od 1954 roku jest chroniony prawem jako pomnik przyrody. Jego wiek

szacuje si¦ na 685 lat� - Wikipedia. Bajtek, jak na drzewo przystaªo, skªada si¦ z = wierzchoªków oraz =−1 gaª¦zi mi¦dzy nimi.

Nie trudno si¦ domy±li¢ »e w zwi¡zku ze swoim wiekiem Bajtek nieraz ju» walczyª z chorob¡. Dzisiaj okazaªo si¦ »e : ró»nych

wierzchoªków d¦bu zostaªo zainfekowane. Jako »e Bajtockie le±nictwo ma ograniczony bud»et, to nie podj¦to nawet próby

wyleczenia Bajtka, za to zlecono tobie odci¦cie wszystkich zainfekowanych wierzchoªków od korzenia. Oczywi±cie zale»y

nam na tym »eby ocali¢ jak najwi¦cej wierzchoªków Bajtka.

Masz na to zadanie jeden dzie« roboczy czyli ) godzin. Po ) godzinach wszystkie zainfekowane wierzchoªki musz¡ by¢

odci¦te od korzenia, a wszystkie wierzchoªki które s¡ ci¡gle poª¡czone z korzeniem (razem z korzeniem) b¦d¡ ocalone.

Wierzchoªek jest poª¡czony z korzeniem je»eli mo»na przej±¢ od niego do korzenia po nie przeci¦tych kraw¦dziach. W

przeciwnym przypadku jest odci¦ty.

Jako »e Bajtockiego le±nictwa nie sta¢ na drabin¦, musisz wspina¢ si¦ po samym drzewie aby dotrze¢ do gaª¦zi które chcesz

odci¡¢. Na pocz¡tku dnia jeste± na ziemi, czyli w korzeniu drzewa. Masz do dyspozycji 3 operacje:

1. Przej±cie wzdªu» nieprzeci¦tej kraw¦dzi do s¡siedniego wierzchoªka w czasie 1 godziny.

2. Zeskoczenie na ziemi¦ (do korzenia drzewa) w pomijalnie krótkim czasie.

3. Przeci¦cie kraw¦dzi o jednym ko«cu w wierzchoªku w którym aktualnie jeste± w pomijalnie krótkim czasie.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduj¡ si¦ 3 liczby caªkowite =, : i ) (0 ≤ : < = ≤ 5 · 103, 1 ≤ ) ≤ 106). Oznaczaj¡ce

odpowiednio liczb¦ wierzchoªków Bajtka, liczb¦ zainfekowanych wierzchoªków oraz dªugo±¢ dnia roboczego w godzniach.

W drugim wierszu wej±cia znajduje si¦ : liczb caªkowitych 08 (1 < 08 ≤ =) b¦d¡cych indeksami zainfekowanych wierzh-

coªków. Korze« nigdy nie jest zainfekowany.

W nast¦pnych = − 1 wierszach wej±cia znajduj¡ si¦ po 2 liczby caªkowite E8, D8 (1 ≤ E8, D8 ≤ =)oznaczaj¡ce »e pomi¦dzy

wierzchoªkami o indeksach E8 i D8 jest kraw¦d¹ (gaª¡¹). Korze« drzewa ma zawsze indeks 1.

Wyj±cie

W jedynym wierszu wyj±cia podaj jedn¡ liczb¦: maksymaln¡ liczb¦ wierzchoªków które mo»esz ocali¢.

Przykªady

Wej±cie dla testu r2e0:
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Wyj±cie dla testu r2e0:
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D¡b Bajtek (r2e)

Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty

1 105 ≤ T ≤ 106 40

2 Brak dodatkowych ogranicze« 60
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