Aplikacja Bankowa
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/apb/site

Piszesz aplikacje dla banku. A tak naprawde najwazniejszy modut — przelewy!
Pierwsza wersja aplikacji musi poprawnie zarzadza¢ kontem osoby, ktéra zleca
przelew.

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajduje sie dwie liczby catkowite oddzielone
spacjy:

s (0 < s < 10%) - oznaczajaca stan konta danej osoby

p (0 < p < 10%) - oznaczajaca jaka kwote chce dana osoba przelaé

Wyijscie

Twoj program powinien wypisac¢ jedng liczbe catkowitg — stan konta osoby po
przelewie.

Jesli dana osoba nie ma wystarczajgcej liczby srodkow na koncie by zrealizowac
przelew nalezy wypisac tekst:

NO MONEY!

Przyktad 1

Wejscie

56

Wyjscie

NO MONEY!
Wyjasnienie

llo$é srodkdw na koncie: 5
Kwota przelewu: 6

Nie mozna przelac 6 ztotych, gdy na koncie mamy 5 ztotych.
Wypisujemy: NO MONEY!


https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/apb/site

Przyktad 2

Wejscie

84 20

Wyjscie

64

Wyjasnienie

llo$¢ srodkéw na koncie: 84

Kwota przelewu: 20

Po zrealizowaniu przelewu na koncie zostaje 64
Wypisujemy: 64
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