Antyplagiat 1

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/ap1/site

Znajdowanie niesamodzielnych prac to problem nie tylko szkolnych wypracowan.
Przemodwienia, powiesci, programy — w kazdej niemal dziedzinie jest pokusa by
podpisac sie pod nieswoim dzietem.

Jednym z najstawniejszych przypadkdéw sporu o plagiat jest piosenka “Blurred

Lines” napisana i wykonana przez Robina Thicke’a oraz Pharrella Williamsa:
https://youtu.be/yyDUC1LUXSU

Ta piosenka byta 12 tygodni numerem 1 na liscie przebojow Billboard Hot 100 —
amerykanskiego, muzycznego tygodnika Billboard. To najdtuzej emitowany singel
w Stanach Zjednoczonych.

W 2013 roku dzieci Marvina Gaye'a oskarzyty tworcow o plagiat. Piosenka miata
byc¢ kopig przeboju ich ojca ,Got to Give It Up” z 1977 roku:
https://youtu.be/Ayyy-031TDg.

Sad przyznat racje spadkobiercom Gaye’a zasgdzajgc 5 milionow USD
odszkodowania. A Ty co sadzisz?

Bez wzgledu na wszystko systemy ktdre sprawdzajg na ile podobne sg dwa
utwory stajg sie coraz wazniejsze. Napisz swojg wersje!

Wejscie

Wejscie sktada sie z dwdch tekstéow, ktorych podobienstwo mamy analizowac.

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedno stowo ktére moze mieé obok siebie
spacje i tabulatory:

TEXT1

oznaczajgce poczatek tekstu TEXT1. Nie jest znana ilo$¢ linii tekstu TEXT1.

Koniec tekstu TEXT1 a zarazem poczatek tekstu TEXT oznacza linia z jednym
sfowem:

TEXT2

Podobnie stowo TEXT2 moze mieé¢ dowolng ilos¢ spacja po lewej i prawej stronie.
Nie jest znana ilos¢ linii tekstu TEXT1.

Linie tekstéw TEXT1 oraz TEXT2 mogg by¢ puste, zawieraé tylko biate znaki — spacje
czy tabulatory. Takie linie pomijamy w analizie.



Wiemy, ze tgcznie w TEXT1 bedzie maksimum milion znakdéw — nie wliczajac linii z

TEXT1. Podobnie, niezaleznie w TEXT2 bedzie maksimum milion znakéw

Wyjscie

Twoj program powinien wypisacd te linie tekstu TEXT2 ktére sg identyczne z TEXT1.

Dwie linie sg identyczne, jesli po pominieciu pomijajgc biatych znakéw — spacji,

tabulatoréw — kazdy kolejny znak pierwszej linii jest identyczny z kazdym kolejnym

znakiem drugiej linii.

Jesli TEXT2 ma kilka identycznych linii z TEXT1 to wypisujemy taka linie jednokrotnie

z pominieciem biatych znakow.

Linie tekstu TEXT2 ktére s3g identyczne z TEXT1 powinny byé wypisane w

nastepujacej kolejnosci:

e Najpierw najdtuzsze linie
Im dtuzsza identyczna linia w obydwu tekstach tym wieksze
prawdopodobienstwo plagiatu
e Jesli dwie linie majg identyczna dfugos$é najpierw wypisujemy tg ktora jest

pierwsza leksykograficznie.

Przyktad 1

Wejscie

TEXT1

Kochaj, zeby zyc, i zyj, zeby kochac.

Mysle wiec jestem.

Wyznacz sobie cel, a na pewno sie uda.
Myslewiecjestem.

Jestem wiec mysle.
Mysle wiec CHYBA jestem.

Wyzna czsobiecel,an apewno sie ud a.
Mysle wiec jestem..

TEXT2
Jajko czy kura - co pierwsze?

Jestem wiec my  sle.

W yz na ¢ z sobie cel, a na pewno sie uda.



Mysle wiec jes tem..
Myslewiec jestem.
Myslewiec jestem.

Mysle wiec chyba jestem.
Myslewiec jestem.
Wyznaczs obie cel, a na pewno sie uda.

Jestem wiec my  sle.
Wyjscie
Wyznaczsobiecel,anapewnosieuda.
Myslewiecjestem..
Jestemwiecmysle.
Myslewiecjestem.
Wyjasnienie
Po usunieciu biatych znakédw oraz pustych linii TEXT2 zawiera nastepujace identyczne linie z
TEXT1:
Wyznaczsobiecel,anapewnosieuda.
Myslewiecjestem..
Jestemwiecmysle.
Myslewiecjestem.
Pomijajac puste znaki, linia
Myslewiecjestem.
powtarza sie trzykrotnie w TEXT2 ale wypisujemy jg raz.
Linie wypisujemy od najdtuzszych — czyli najpierw beda linie
Wyznaczsobiecel,anapewnosieuda.
Myslewiecjestem..
jako najdtuzsze.
Linie
Jestemwiecmysle.
Myslewiecjestem.
Sa tej samej dtugosci wiec wypisujemy w kolejnosci leksykograficznej—zgodnej ze standardowym
poréwnywaniem koddéw ASCII. To znaczy
e Najpierw jest wypisywane to stowo ktére ma pierwszy mniejszy znak ASCII
e Jesli pierwsze znaki majg identyczny kod ASCII, poréwnujemy kod ASCI drugiego znaku
o itd
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