Lapanie monety 2

Tresc¢ zadania

W prostej grze zreczno$ciowej moneta pojawia sie w gornym wierszu planszy i spada pionowo w dét. Na dole planszy
znajduje sie koszyk, ktdrym gracz moze poruszac¢ w lewo albo w prawo.

Plansza ma 10 kolumn ponumerowanych od 0 do 9. Koszyk ma szerokos$¢ 3 pdl. Pozycja koszyka oznacza kolumne jego
lewego pola.

Moneta startuje w gérnym wierszu i spada przez 9 tur. W kazdej turze najpierw wykonywany jest ruch koszyka, a
nastepnie moneta spada o jeden wiersz. Po 9 turach moneta znajduje sie w dolnym wierszu i wtedy sprawdzamy, czy
zostata ztapana.

Moneta jest ztapana, jedli jej kolumna znajduje sie na jednym z trzech pél zajmowanych przez koszyk.

Ruchy koszyka

Znak Znaczenie
3 ruch o jedno pole w lewo, jesli koszyk nie jest juz przy lewej
krawedzi

ruch o jedno pole w prawo, jesli koszyk nie jest juz przy
prawej krawedzi

X brak ruchu

Wejscie
W pierwszej linii znajdujg sie dwie liczby catkowite k oraz m:
k - poczatkowa kolumna lewego pola koszyka,
m - kolumna, w ktérej spada moneta.
W drugiej linii znajduje sie napis dtugosci 9 opisujacy kolejne ruchy koszyka. Kazdy znak napisu to a, s albo x.

Kolumny planszy s od 0..9 Pozycja koszyka 0 <=k <=7 Kolumna monety 0<=m<=9
Dtugosé napisu ruchéw wynosi doktadnie 9 Dozwolone znaki ruchow: a,s, X

Wyijscie

Wypisz TAK, jesli po wykonaniu wszystkich 9 ruchéw moneta zostanie ztapana. W przeciwnym razie wypisz NIE.



Przyktad
Wejscie:

5 2
aaaaaaaaa
Wyjscie:

TAK

Wyijasnienie przyktadu
Koszyk zaczyna z lewym konncem w kolumnie 5, wiec poczatkowo zajmuje kolumny 5, 6 7. W kazdej z 9 tur gracz

prébuje przesungé koszyk w lewo. Po kilku ruchach koszyk dochodzi do lewej krawedzi i dalej nie moze sie przesuwag,
wiec na koricu zajmuje kolumny 0, 1 i 2. Moneta spada w kolumnie 2, dlatego zostaje ztapana.

Podzadania

Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia

1 20 napis ruchéw sktada sie wytacznie ze
znakdéw x

2 20 wszystkie ruchy sa w te samg strone

3 20 mieszane ruchy, bez wymuszania
wszystkich przypadkow brzegowych

4 40 petne ograniczenia




