Abraham

Proste kétko gromadzace kilkunastu mtodych entuzjastéw algorytmiki rozrosto sie na skale
ogolnopolska, w zwigzku z czym gtéwny prowadzacy nie ma juz tyle czasu dla tradycyjnych
stacjonarnych kétkowiczéw. Dlatego niczym ojciec wszystkich ojcow, wierzchotek w
drzewie przedziatowym, czy sam Abraham, postanowit zasiegna¢ pomocy wsréd swoich
ucznidw. Niestety, chetnych do prowadzenia kétka jest zdecydowanie wiecej niz samych
kétek, dlatego trzeba na jakiej$ podstawie wybraé prowadzacych. Kazdy z chetnych jest na
okreslonym poziomie okreslonym liczba z zakresu <1, 1 000 000 000> . Tak samo kazde
kétko. Prowadzgcy kotka musi by¢ na scisle wiekszym poziomie niz kétko, ale jak
najbardziej do niego zblizonym, zeby mieé wszystko na $wiezo i pamietac¢ jak wygladata
nauka tych algorytmoéw z perspektywy ucznia. Pomdéz zminimalizowac¢ sume réznic
pomiedzy poziomami wyktadowcow oraz kétek ktdére prowadza.

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie 2 liczby n,m oznaczajace odpowiednio ilos¢
kétek, oraz chetnych do ich prowadzenia. (1 <= n,m <=1 000 000)

W drugim wierszu znajduje sie n liczb oznaczajgcych poziomy kolejnych kétek.

W trzecim wierszu znajduje sie m liczba oznaczajgcych poziomy kolejnych wyktadowcéw.
Wyijscie:

W pierwszym wierszu wyjscia wypisz “TAK”, jesli da sie dobra¢ prowadzacego do kazdego
kotka, lub “NIE” w przeciwnym przypadku.

Jezeli wypisates “TAK”, to w drugim wierszu powinna sie znalez¢ minimalna suma opisana
w ostatnim zdaniu tresci zadania.

W przeciwnym przypadku wypisz w drugim wierszu ilos¢ kotek ktére nie bedg miaty
prowadzacego.



Przyktad:
In:

46

1458
12661012
Out:

TAK

6

Wyijasnienie do przyktadu:
Przyporzadkujemy kotkom prowadzacych w nastepujacy sposob:

1->2,4->6,5->6,8->10.2-1+6-4+6-5+10-8=6.
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