MISTRZ
Zamek PROGRAMOWANIA

Te ferie zimowe Bajtek spedza w zamku potozonym w goérach bitockich. Twierdza, w ktérej mieszka sktada sie z n komnat
o numerach od 1 do n. Komnata nr 1 jest potaczona z komnata nr 2, komnata nr 2 jest potaczona z komnata nr 3 itd.
Komnata numer n konczy sie taka. Kazda komnata ma tez swoja dtugos¢ d; podana w bitometrach.

Wszystko bytoby dobrze gdyby nie to, ze w zamku czasem pojawia sie potwoér. Teraz nasz bohater zastanawia sie, czy
zdazy uciec przed potworem na take. Dzieki systemowi monitoringu wiemy, ze potwor znajduje sie na poczatku (patrzac
od lewej strony) komnaty nr x, a Bajtek znajduje sie na poczatku komnaty nr y. Bajtek, jako doswiadczony biegacz, jest
w stanie osiagna¢ predkos¢ 10 bitometréw na sekunde. Niestety, potwory potrafig poruszac sie z predkoscia 20 bitometrow
na sekunde.

Poméz Bajtkowi i powiedz, czy zdazy uniknac potwora i wydostac sie na take, czy tez bedzie musiat sciagnac zbroje z
jednego z wielu stojakéw znajdujacych sie na korytarzu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i g (1 < n,q < 10%) oddzielone pojedynczym odstepem
i oznaczajace odpowiednio liczbe komnat oraz liczbe zapytan Bajtka. W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych
d; (1 < d; <10%) oznaczajacych dtugosci kolejnych komnat. Kolejne g wierszy opisuje zapytania Bajtka. W i-tym z nich
znajduja sie dwie liczby catkowite x; oraz y; (1 < x,y < n) opisujace i-te zapytanie.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz w g wierszach odpowiedzi na kolejne zapytania. W i-tym wierszu powinno znalez¢ sie TAK, jezeli dla
i-tego zapytania Bajtek zdazy uciec przed potworem, w przeciwnym wypadku wypisz NIE.

Przyktady
Wejscie dla testu zamO: Wyjscie dla testu zamO:
5 4 NIE
51221 TAK
12 NIE
2 4 TAK
32
15
Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n-q<10° 30
2 Brak dodatkowych ograniczen 70
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