Gra

Limit pamieci: 256 MB

Zagrajmy w gre. W pojedynczym ruchu mozna dotozy¢ na koniec liczby (poczatkowo pustej) jedna cyfre. Ty wygrasz,
kiedy koncowa liczba bedzie podzielna przez 9. Ja wygram, jezeli koncowa liczba NIE bedzie podzielna przez 9.
Kazdy z nas wykona po n ruchéw, ja zaczynam. Wygrasz?

Interakcja

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 1000) oznaczajaca liczbe ruchéw kazdego
z nas. Dalej nastepuje n ruchéw. W kazdym z nich kolejno:

o Ja wysytam komunikat na Twoje standardowe WEJSCIE: jedna cyfre od 0 do 9.
o Ty wysytasz komunikat na swoje standardowe WYJSCIE: jedna cyfre od 0 do 9.

Pamietaj, aby oprézni¢ bufor wyjsciowy przy wysytaniu komunikatu. To znaczy, jesli chcesz wysta¢ jako komunikat cyfre
5, zréb to nastepujaco:

e Dla C++: cout << 5 << endl; lub printf("5\n"); fflush(stdout);
e Dla Pythona: print(5, flush=True)

W zaktadce Pliki znajduje sie przyktadowy program, ktéry nie jest rozwiazaniem, ale pokazuje, w jaki sposéb moze przebiegac
komunikacja.

Przyktady

Wejscie dla testu rOcOa:
2
4
5

Wyjscie dla testu rOcOa:

7
2

Wyjasnienie: Poczatkowa liczba 2 oznacza ze gra bedzie maiata 2 ruchy. Ja zaczynam komunikatem ktéry doktada liczbe
4. Ty swoim komunikatem doktadasz liczbe 7. Ja doktadam 5. Ty doktadasz 2. Powstata liczba 4752, ktéra jest podzielna
przez 9 gdyz 4752 = 9 - 528 — wygrates(-as)! Nie jest to jedyna mozliwa rozgrywka.

Wejscie dla testu rOcOb:

1
3

Wyjscie dla testu rOcOb:
6

Wyjasnienie: Kazdy wykona po 1 ruchu. Ja zaczynam doktadajac liczbe 3. Ty doktadasz liczbe 6. Powstata liczba 36 = 9-4

Wejscie dla testu rOcOc:
2
2
2

Wyjscie dla testu rOcOc:

0
5

Wyjasénienie: Ja zaczynam doktadajac 2. Ty doktadasz 0. Ja doktadam 2. Ty doktadasz 5. Powstata liczba 2025 = 9-225

e W tescie rOc0d wypisze po kolei cyfry 123456789.

e W tescie rOcOe wypisze po kolei cyfry 1234567890 sto razy.
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Ocenianie

Jezeli koncowa liczba nie bedzie podzielna przez 9, Twoj program dostanie 0 punktéw. W przeciwnym wypadku:

Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 n=1 ls 38
2 n<4 ls 30
3 n<9 ls 30
4 brak dodatkowych ograniczen 1s 32
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