Wyszukiwanie wzorca w tekscie

KOLO

l OLIMPIJSKIE
INFORMATYCZNE

Limit czasu: 3 s, Limit pamieci: 64 MB

Okis wtasnie dowiedziat sie co to tablica prefikso-sufiksowa, a tu prowadzacy OKI chce, aby zaimplementowat algortym
KMP. Doktadniej, chce on, aby dla danego wzorca i tekstu, OKI napisat kod, ktéry bedzie odpowiadat czy dany wzorzec
wystepuje w tekscie, a jesli tak to ile razy. Przerazony Oki$ nie ma pojecia co ma zrobi¢ i zwrécit sie do Ciebie o pomoc,

czy podotasz temu zadaniu?

Zwro¢ uwage na limity, w szczegdlnosci rozwigzanie uzywajace haszy moze nie dosta¢ maksymalnej liczby punktow.

Wejscie

W pierwszej lini wejécia znajduja sie dwie liczby naturalna n,m (1 < n,m < 4-107) oznaczajace dtugosc¢ tekstu i wzorca.

W kolejnym wierszu znajduje sie tekst, a w trzecim wierszu znajduje sie wzorzec.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia nalezy liczbe wystapien wzorca w tekscie.

Przyktady

Wejscie dla testu wysOa:
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Wejscie dla testu wysOc:
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 1<nm<20 15
2 1 <n,m <1000 35
3 Brak dodatkowych ograniczen 50
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