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Zadanie Ocena z kartkowki

Limit czasu: 1s

Tresé

Nauczyciel przygotowal automatyczne wystawianie oceny z kartkowki. Ocene wylicza sie na
podstawie liczby punktéw oraz kilku dodatkowych informacji. Twoim zadaniem jest obliczy¢
koncowa ocene ucznia.

Nauczyciel przy wystawianiu oceny bierze pod uwage:
o liczbe punktéw z kartkowki (0-100),
e czy uczen byt obecny: tak/nie,
« czy oddal prace w terminie: tak/nie,

 czy wykonal zadanie dodatkowe: tak/nie.

Najpierw wyznacza si¢ ocene bazowa na podstawie liczby punktow:

punkty | ocena
90 — 100 6
80 — 89 5
70 - 79 4
65 — 69 3
50 — 64 2
049 1

Koncowa ocene ustala sie wedtug nastepujacych zasad:

o Jesli uczen byt nieobecny, otrzymuje ocene 1 (niezaleznie od pozostatych danych).

o W przeciwnym razie wyznacza si¢ ocene bazowg z powyzszej tabeli.

« Kara za spéznienie: jesli uczen nie oddat pracy w terminie oraz zdobyl mniej niz 80
punktéw, oceng obniza si¢ o 1 (ale nie moze spasé¢ ponizej 1).

e Bonus za zadanie dodatkowe: jesli uczen wykonat zadanie dodatkowe i jednoczesnie
zdobyt co najmniej 85 punktéw, ocene podwyzsza sie o 1 (ale nie moze przekroczy¢ 6).

o Jedli jednoczesnie wystepuje kara i bonus, najpierw stosuje sie kare, a nastepnie bonus.

Wejscie
W jednym wierszu wejscia znajduja sie cztery wartosci oddzielone spacjami:

punkty obecny oddal w_terminie zadanie_dodatkowe

Wyjscie

Wypisz jedng liczbe catkowita: koncowa ocen¢ w skali 1 — 6.
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Zadanie Ocena z kartkowki

Limit czasu: 1s

Przyktady
Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyklad 1):
‘ 71 tak nie nie | | 3

Wyjasénienie: 71 pkt. — baza 4, ale sp6znione przy pkt < 80 — —1 — 4.

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):

‘ 88 tak nie tak | | 6

Wyjasnienie: 88 pkt. — baza 5, spdznienie sie nie liczy + dodatkowe, wiec +1 — 6.

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):

| 100 nie tak tak .

Wyjasnienie: Uczen nie obecny na kartkéwce — zawsze 1.
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