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Dzien #1
Limit pamieci 512MB, Limit czasu: 1s(C++) / 10s(Python)

Rycerze

Kroél Bajtocy XIX z okazji swojego dnia imienia organizuje wielkie polowanie w Bajtockim lesie.
Aby polowanie sie udato, Bajtocy potrzebuje odpowiedniej druzyny rycerskiej ktéra bedzie go
chroni¢. Wybér takowej druzyny nie jest jednak prostym zadaniem, poniewaz rycerze mogg sie
pokitéci¢ i zostawic kréla na pastwe losu.

Do dyspozyciji Bajtocy ma N rycerzy, kazdy z nich ma przypisang jedng liczbe S; oznaczajaca
wspotczynnik ktotliwosci. Z obserwacii wielu probnych druzyn zostata wysunigta pewna bardzo
dziwna zasada:

Jesli NWW wspotczynnikéw kitotliwosci rycerzy w druzynie jest rGwne wspotczynnikowi
kitétliwosci co najmniej jednego dostepnego rycerza, to druzyna najprawdopodobniej sie poktdci.
W przeciwnym przypadku druzyna bedzie dzielnie chronic¢ krola.

Twoim zadaniem jako minister waznych spraw Bajtocji, jest wybranie jak najwiekszej druzyny

rycerskiej, z dostepnych wojownikéw, ktéra nie pokiéci sie ze sobg i bedzie chronic kréla
podczas polowania.

W tym zadaniu do rozwigzania jest T przypadkéw testowych.
Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedng liczbe T (1 < T < 2000) oznaczajgcg ilo$¢ przypadkow
testowych.

Kazdy przypadek testowy wyglada w nastepujgcy sposéb:
Pierwsza linia zawiera jedng liczbe N (1 < n < 2000) oznaczajaca liczbe dostepnych rycerzy.

W kolejnej linii znajduje sie N liczb S; (1 < S; < 10°). Sg to wspodtczynniki ktétliwosci kolejnych
rycerzy.

Suma N po wysztkich przypadkach testowych nie przekracza 2000.
Wyijscie

Na wyjsciu znajduje sie T liczb, oznaczajgce maksymalne wielkosci niektotliwej druzyny, dla
kazdego przypadku testowego.
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Ocenianie

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktéw

T=1,N<17 8

S <50 7

Wynik jest rowny albo 0 albo N 6
Si< 1000 19
T=1,S<10° 7

S <10° 13

Brak dodatkowych ograniczen 40

Przyktady

Przyktad 1
Wejscie:

1

6
123102060
Wyijscie:

4
Wyjasnienie:
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Mozemy wzigc€ rycerzy o wspoétczynnikach: 1,2,3,10 wtedy ich NWW(1,2,3,10) = 30 ktore nie

wystepuje wsrdd nich posrod dostepnych rycerzy.

Przyktad 2
Wejscie:

1

4

2222
Wyijscie:

0
Wyjasnienie:

Nie jesteSmy w stanie stworzy¢ zadnej niekiétliwej druzyny.

Przyktad 3
Wejscie:
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2

3

1000 2000 3001
9
1236677742
Wyjscie:

3

5
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