OLIMPIJSKIE
KOLO

INFORMATYCZNE
Kontenery

Limit pamieci: 512 MB
Limit czasu: 3s

Kod zadania: kon

TreS¢ zadania:

Bajtek pracuje w magazynie firmy Bajtazon. Kazdego dnia musi on pakowac¢ tadunki do
kontenerow. Bajtek ma n konteneréw oraz m przedmiotdw, ktére chce do nich zapakowac.
Kontener o numerze i moze pomiesci¢ przedmiot o maksymalnej wadze a;, a przedmiot o
numerze j ma wage b;. Pomoz Bajtkowi i powiedz mu, w ilu réznych kontenerach moze
umiesci¢ kazdy z przedmiotow. Innymi stowy, dla kazdej liczby ( ze zbioru b wypisz liczbe liczb
w zbiorze a wiekszych lub rownych i

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite: n (71 < n <
10°) oraz m (1 < m < 10°), oddzielone spacjg i oznaczajgce kolejno liczbe kontenerdw i liczbe
przedmiotow. Drugi wiersz wejscia zawiera n liczb catkowitych a;(7 < a; £ 10°), pooddzielanych
pojedynczymi odstepami i oznaczajacych pojemnosc kolejnych kontenerdw. Trzeci i ostatni

wiersz wejscia zawiera m liczb catkowitych b;(7 < b; < 10°), pooddzielanych pojedynczymi
odstepami i oznaczajacych wage kolejnych przedmiotéw.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisa¢ w pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia m

liczb catkowitych, pooddzielanych pojedynczymi odstepami i oznaczajacych liczbe sposobdéw
umieszczenia kolejnych przedmiotéw w kontenerach.
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