Auto gra!

Tata Bajtka wymyslit gre, aby umili¢ czas podczas podrézy samochodem. Gra polega na
zauwazaniu innych pojazddw, ale nie wszystkich — tylko tych wybranej marki. Na poczatku
ustala sie, jaka marka bedzie punktowana. Kto pierwszy zauwazy samochod tej marki,
zdobywa punkt. Wygrywa osoba, ktora uzbiera najwiecej punktow podczas podrézy.

Po ostatniej podrozy tata Bajtka zaczat sie zastanawiac, czy na pewno zauwazyli
wszystkie pojazdy danej marki. Na szczescie samochdd, ktérym podrézujg, jest
wyposazony w zaawansowane kamery i system rozpoznawania pojazdow. Kazde
napotkane auto jest automatycznie identyfikowane i zapisywane w logu.

Tata Bajtka chciat policzy¢ liczbe pojazdéw samodzielnie, ale gdzie$ koto 2137.
samochodu popetnit btad i nie zamierza zaczynac liczenia od nowa. Dlatego poprosit cie o
pomoc.

Aby oszczedzac miejsce w pamieci, komputer zapisuje marke kazdego pojazdu jako
pojedynczg litere (matg lub wielkg).
Wejscie:
* W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna litera (a-z lub A-Z) — oznaczajgca
poszukiwang marke pojazdu.

W drugiej linii znajduje sie liczba catkowita n (1 < n < 10°) — liczba pojazdéw
zapisanych w logu.

» W kolejnych n liniach znajduje sie jedna litera (a-z lub A-Z) — oznaczajgca marke
kolejnych zauwazonych pojazdow.

Wyijscie:

Na standardowe wyjscie nalezy wypisac jedng liczbe — liczbe pojazdéw podanej marki
zauwazonych w logu.

Przyktad 1:

Wejscie:
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yjscie:
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Wyjasnienie: Szukamy marki S. W logu znajduje sie 6 wpiséw z czego 2 to marki S
dlatego wynik to 2.

Przyktad 2:

Wejscie:

yjscie:

©Os <XHATMTITaTNo

Piotr Trembecki



