MISTRZ
Wilk i Zajac PROGRAMOWANIA

Znacie bajke "Wilk i Zajac"? W kazdym odcinku sprytny zajac wyprowadza w pole wilka, ktéry postuguje sie brutalna sita.
WHtasnie krecony jest kolejny odcinek dobranocki. Zajac uciekajac przed wilkiem skreca ostro, wbiega na poczatek nowej
ulicy i wskakuje na dach pierwszego domu.

To bardzo dziwna ulica. Domy s3 na niej tylko po prawej stenie. Co wiecej, wysokosci kolejnych doméw s3 takie same lub
maleja.

Zajac stosuje swoje fortele i skacze czasami w strone malejacych budynkéw (d) albo w strone rosnacych budynkéw (g).
Jesli skacze w strone malejacych budynkéw (d) to zawsze skacze do najdalszego domu, ktéry jest o co najwyzej D nizszy
od aktualnego. Chyba, ze skok miatby by¢ poza ostatni budynek — wéwczas zajac zatrzymuje sie na ostatnim budynku.
Jesli skacze w strone rosnacych budynkéw (g) to zawsze skacze do najdalszego domu, ktéry jest o co najwyzej G wyzszy
od aktualnego. Chyba, ze skok miatby by¢ poza pierwszy budynek — wéwczas zajac zatrzymuje sie na pierwszym budynku.
Dzieci zaczety juz oglada¢ dobranocke. Wszyscy z niecierpliwoscia oczekuja na koniec by dowiedzie¢ sie na ktérym budynku
zajac skonczy swojg zabawe z wilkiem. | ile doméw przeskoczy w najdtuzszym skoku.

Niestety awaria w studio przerwata nadawanie bajki po 3 minutach. Cata nadzieja w Tobie. Powiesz dzieciom co sie stanie?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie liczby naturalne m, D,G(1 < m < 5-10%) oraz (1 < D,G < 10%) oznaczajace
odpowiednio ilos¢ domoéw, maksymalna réznice domoéw przy skoku w doét i maksymalna réznice doméw przy skoku w gore.
W drugim wierszu wejécia znajduje sie m liczb z zakresu od 1 do 10% oznaczajace wysokosci kolejnych doméw na ulicy.
Wysokosci kolejnych domdéw s3 nierosnace.

W trzecim wierszu wejécia znajduje sie ciag znakéw ztozonych z liter d oraz g. Liter jest maksymalnie 109 i nie s3 oddzielone
zadnym innym znakiem.

d oznacza, ze zajac probuje skaka¢ w dét, g oznacza, ze zajac prébuje skaka¢ w goére. Maksymalnie daleko jak umie.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ dwie liczby. Numer domu na ktérym zakonczy skoki zajac oraz
dtugos¢ najdtuzszego skoku.

Przyktady

Wejscie dla testu wizO: Wyjscie dla testu wizO:
543 53

10 8 8 6 2

gdgddg

Wyjasnienie: Zajaca ogranicza w prawo réznica wysokosci 4, zas w lewo réznica wysokosci 3. Zajac najpierw prébuje
skoczyé w gdre co jest niemozliwe. Skacze w dét do budynku o wysokosci 6 i numerze 4 ustanawiajac rekord skoku o 3
budynki. Skacze w gére do budynku o wysokosci 8 i numerze 2. Skacze w dét dwukrotnie - do budynku o wysokosci 6 i
numerze 4, a potem do budynku o wysokosci 2 i numerze 5. Probuje skoczy¢ w gére, ale jest to niemozliwe. Stad konczy
na budynku numer 5 za$ najdtuzszy skok byt o 3 budynki dale;.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n,m < 1000 30
2 Brak dodatkowych ograniczen 70
1 Autorzy zadania: Daniel Olkowski,

Tomasz Kwiatkowski
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