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2. Krol ’33(

Na pewnym polu na szachownicy 8 x 8 stoi krél. ChcielibySmy dowiedzie¢ sie, na ile réoznych pél moze przeskoczyc¢ ta
figura w jednym ruchLﬂ Zaktadamy, ze na szachownicy nie ma w tym momencie zadnych innych figur.

Wejscie

Pierwszy i jedyny wiersz wejscia zawiera jedna litere k oraz jedna cyfre w, oddzielone spacja. Litera k oznacza kolumne
szachownicy (k € {a,...,h}), a cyfra w oznacza wiersz szachownicy (w € {1,...,8}).
Wyjscie

W jedynym wierszu wyjscia Twdj program powinien wypisa¢ jedna liczbe catkowitg — liczbe pdl szachownicy, na ktoére
moze przeskoczy¢ krél umieszczony na zadanym polu.

Wejscie dla testu kroO: Wyjscie dla testu kroO:
d 5 8

natomiast dla danych wejsciowych:
a8

poprawnym wynikiem jest:
3

TRuchy kréla szachowego sa zilustrowane np. na stronie http://pl.wikipedia.org/wiki/Krél_(szachy).
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