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Potyczki Algorytmiczne 2020, final. Limity: 512 MB, 4s. 17.01.2021

Poniewaz tegoroczny final Potyczek Algorytmicznych odbywa si¢ zdalnie, musielismy tak wybraé aktywnosci
w czasie wolnym uczestnikow, aby mozna je bylo zorganizowac przez internet. ZaprosiliSmy wiec finalistow na
internetowy turniej gry w wojne.

Do turnieju zglosito sie n finalistéw. Kazdy z nich zawczasu przygotowal stos m kart. Na kazdej karcie
napisana jest pojedyncza liczba naturalna. Liczby napisane na kartach moga sie powtarzaé. Gracze beda
rozgrywaé ze soba mecze w parach — kazdy zawodnik zagra z kazdym innym zawodnikiem dokladnie jeden
mecz.

Mecz rozpoczyna si¢ wzigciem przez obu graczy przygotowanego przez siebie stosu m kart. Nastepnie,
dopdki obaj gracze maja karty, obaj odkrywaja jedna karte z géry swojego stosu i poréwnuja wartosci od-
stonietych kart. Jesli wartoéci na obu odkrytych kartach sa rézne, mniejsza karta zostaje odrzucona z gry,
a wieksza wraca na gore stosu, z ktérego przybyla. Natomiast jesli obie wartosci sa rowne, obie karty sa
odrzucane z gry. Gracz, ktéremu pod koniec meczu zostaly karty na stosie, oglaszany jest zwyciezca meczu.
Jedli natomiast obaj gracze opréznili swoje stosy w tym samym momencie, oglasza sie remis.

Mateusz, organizator Potyczek, podejrzal zawczasu stosy przygotowane przez kazdego finaliste. Czy jestes
w stanie, na podstawie tych informacji, powiedzieé¢ o kazdym zawodniku, ile meczéw on wygra w calym turnieju,
ile zremisuje, a ile przegra?

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby naturalne n, m (1 < n,m < 100000, n-m < 1000 000), oznaczajace
liczbe graczy w turnieju oraz liczbe kart, ktéra kazdy z graczy ma na swoim stosie.

Kolejnych n wierszy wejécia zawiera opisy stoséw kolejnych graczy. Pojedynczy opis znajduje sie w jednym
wierszu 1 zawiera ciag m liczb naturalnych ag, as, ..., a, (1 < a; <1000000); a; jest liczba napisana na i-tej
karcie danego gracza, liczac od géry stosu.

Wy jscie
Twdj program powinien wypisa¢ n wierszy; k-ty wiersz powinien zawierac trzy liczby catkowite wy, i, pr odpo-

wiadajace kolejno liczbie meczow wygranych w turnieju przez k-tego zawodnika, liczbie meczéw zremisowanych
oraz liczbie meczéw przegranych.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 4 110

6136 002

446 2 110

6136

Wyjasnienie do przykltadu: Pierwszy i trzeci gracz oczywiscie zremisuja ze soba. Natomiast przebieg gry
pomiedzy graczem pierwszym i drugim przedstawia ponizsza tabelka:

Stos gracza 1 Stos gracza 2 Wyjasnienie
6136 4462 6 > 4, drugi gracz odrzuca karte
6136 462 6 > 4, drugi gracz odrzuca karte
6136 6 2 6 = 6, obaj gracze odrzucaja karte
136 2 1 < 2, pierwszy gracz odrzuca karte
36 2 3 > 2, drugi gracz odrzuca karte
36 - pierwszy gracz wygral

Trzeci gracz wygrywa z drugim w ten sam sposéb. Zatem gracze pierwszy i trzeci skonicza turniej z jednym
zwyciestwem i jednym remisem, a gracz drugi — z dwoma porazkami.
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