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Spotka zto Dundersztyca

Witaj agencie P. Nasz wywiad donosi o dziwnym zachowaniu Doktora Dundersztyca. Widziano go jak wykupuje
wszystkie pultapki w Okregu Trzech Standéw. Pewnie knuje cos zlego i musisz go powstrzymac.

Po dotarciu na miejsce wszystko byto jasne, Doktor Dundersztyc wtasnie koniczy budowaé¢ swoj najnowszy Pro-
gramistolnator, ktéry pomoze mu w pozbyciu sie wszystkich programistéw w Okregu Trzech Stanéw. Jednakze
przewidzial on wizyte swojego arcywroga i w calym budynku rozstawil zakupione wczeéniej putapki. Na szcze-
Scie budynek ten ma duzo wind, ktére pomoga w poruszaniu si¢ miedzy pietrami. Majac plany budynku, wraz
z zaznaczonymi pulapkami oraz z informacja o windach, ktére sie w nim znajduja znajdz najkrétsza droge
pomiedzy miejscem Pepe Pana Dziobaka, a Dundersztycem.

Spiesz sie, Zeby nacisngé Przycisk Autodestrukcji zanim bedzie za péznol!!

UWAGA: Mozesz zalozy¢, ze Pepe Pan Dziobak wyladowal w miejscu bez putapki. Dodatkowo windy sa super
szybkie wiec koszt jechania winda wynosi 0. Jednakze, tuz przy wyjséciu z windy moze znajdowaé sie pulapka.
Zgodnie z zasadami budownictwa w jednym pionie znajduje sie conajwyzej jedna winda.

Wejscie

W pierwszej lini wejscia znajduja sie 3 liczby catkowite z,y,2z (1 < z,y,2z < 123), gdzie z i y to dlugosé i
szeroko$¢ pietra, a z to liczba pieter.

Nastepne zy wierszy zawiera po x znakéw - plany kolejnych pieter w budynku, gdzie X to putapka, a O to wolne
przejscie.

Kolejna linia zawiera jedna liczbe catkowita m (0 < m < 10°) oznaczajaca liczbe wind.

W nastepnych m wierszach znajduja sie po 4 liczby a,b,¢,d (1 < a <2z,1 <b<y,1<c<d< z) oznaczajace,
ze na koordynatach (a,b) znajduje sie winda ktéra kursuje miedzy piectrem ¢ a pigtrem d.

W ostatnich dwdch liniach liczby (p, g, r) oraz (i, j, k) oznaczajace odpowiednio polozenie Pepe Pana Dziobaka
i Dundersztyca.

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita - najkrétsza droga jaka musi pokonaé¢ Pepe Pana Dziobaa,
zeby powstrzymaé¢ Dundersztyca lub —1 jedli nie da rady tego zrobié.
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Wyjasnienie przyktadu:

Zaczynamy z punktu S. Do fioletowej windy przechodzimy odlegto$é rowna 2, jedziemy na 3 pietro, do czerwonej
windy odlegtosé to 6, jedziemy na 2 pietro, do pomaranczowej windy odlegtosé¢ to 10, wracamy na 1 pietro,
odleglo$¢ do punktu K to 4. Lacznie: 2+ 6 + 10 + 4 = 22.
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Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Punkty | Limit czasu
1 z=1m=0 10 2s
2 z,y, 2 < 20 15 2s
3 kazda winda jest z samego dolu na sama gore 15 2s
4 m < 1000 20 2s
5 brak ograniczen 40 2s
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