Kartograf i kawa

Limit pamieci: 512 MB

Po zesztorocznym gigantycznym sukcesie firmy towca promocji, Bajtazar w koncu moze zajac¢ sie swoja pasja. Kiedy
jeszcze byt studentem, uwielbiat dtugimi, zimowymi wieczorami podziwiac¢ sie¢ drég Marsa.

Jego dwa ulubione miasta, niezmiennie od 15 lat, to Nulltown — miasto, gdzie nigdy niczego nie brakuje... oraz
Algorytmopolis — krélestwo doskonatych rozwiazan problemoéw. Bajtazar zapamietat juz, ze najkrétsza trasa z Nulltown do
Algorytmopolis ma dtugos¢ doktadnie ¢.

W ten zimowy wieczér, firma przynosi spore zyski, a Bajtazar powraca do kartografii. Kawa z korzennymi przyprawami,
mapa z siecig drog Marsa — dla Bajtazara, wieczor idealny.

O nie! Tylko nie mapa! Bajtazar rozlat kawe, przez co niektére dtugosci drég staty sie nieczytelne. Ale spokojnie,
przeciez Bajtazar ma Ciebie — Mistrza Programowania! Moze nie wszystko stracone? Moze da sie odtworzy¢ dtugosci
drég?

Pomdéz Bajtazarowi i odtworz nieczytelne dtugosci drég w taki sposéb, aby najkrotsza droga z miasta Nulltown do
Algorytmopolis miata dtugos¢ doktadnie . Mogto sie zdarzy¢, ze Bajtazar Zle zapamietat te dtugos¢ i nie jest mozliwe
odtworzenie drég — ah, to pewnie przez ten zapach cynamonu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite n, m it (2 < n < 100000,1 < m < 200000,1 < ¢ < 10*%)
oznaczajace odpowiednio liczbe miast, liczbe drég i zapamietang odlegtos¢ z miejscowosci 1 — Nulltown do miejscowosci
n — Algorytmopolis.

W kolejnych m wierszach znajduja sie opisy drég, w i-tym z tych wierszy znajduja sie trzy liczby catkowite a;, b; i ¢;
(1 < a;, b; < n) oznaczajace, ze i-ta, jednokierunkowa droga prowadzi z miasta a; do miasta b;. Jezeli ¢; = —1, to dtugosc
drogi jest nieczytelna, w przeciwnym razie dtugos¢ tej drogi wynosi ¢; (1 < ¢; < 107).

Wyjscie

Jezeli niemozliwe jest odtworzenie drog tak, aby dtugos¢ trasy z miejscowosci 1 do miejscowosci n wynosita doktadnie ¢ oraz
dtugos¢ kazdej drogi miescita sie w zakresie [1,10°] wypisz -1.

W przeciwnym wypadku wypisz m wierszy, w i-tym z nich wypisz jedna liczbe catkowita /; (1 < I; < 10%) oznaczajaca
dtugos¢ drogi o numerze i. Gdy ¢; # —1, to musi zachodzi¢ I; = ¢;. Jezeli istnieje wiele mozliwych odpowiedzi, wypisz
dowolng z nich.

Przyktady

Wejscie dla testu rie0a: Wyjscie dla testu rie0a:
6 9 10 2
12 -1 4
154 1
521 5
545 1
4 21 4
2 34 7
36 -1 1
34 -1 3
46 3

Wyjasénienie: Ponizej znajduje sie przyktadowa sie¢ drég po odtworzeniu. Na zétto zaznaczone s3 odtworzone odlegtosci,
a na niebiesko zaznaczona jest najkrétsza trasa z 1 do 6 (o dtugosci 10).
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Wejscie dla testu ri1e0b:
325
121
2 34

Wyjasnienie: Najkrétsza trasa ma dtugos¢ doktadnie 5.

Wejscie dla testu rie0Oc:

336
125
232
135

Wyjscie dla testu r1eOb:

1
4

Wyjscie dla testu rieOc:
-1

Wyjasnienie: Najkrétsza trasa ma dtugos¢ doktadnie 5, a powinna mie¢ 6. Bajtazar Zle zapamietat.

Wejscie dla testu rie0d:

211
12 -1

Wejscie dla testu rie0Qe:
3438
12 -1
2 2 -1
2 36
2 34

Wyjscie dla testu r1e0d:
1

Wyjscie dla testu rie0Qe:
4

1000000000

6

4

Wyjasnienie: Zauwaz, ze w grafie moga wystepowac petle oraz multi-krawedzie. Pamietaj, ze dtugos¢ drogi nie moze

przekraczaé 109.

Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu Punkty

1 r=1 3 s (C++) / 20 s (Python) 13

5 Kawa ,\fvyla’ra sie na podtoge, wszystkie drogi maja znana 3's (C4+) / 20 s (Python) 19
dtugosc

3 m = n —1, dla kazdego 1 <i < n—1 istnieje droga z miasta 35 (C++) / 20 s (Python) 15
idoi+1

4 t <107 3's (C++) / 20 s (Python) 32

5 Brak dodatkowych ograniczen 3s (C++) / 20 s (Python) 21
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